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Slova na uvod

Odkedy sa aktivne venujem orientaénému behu, hladam material, ktory by sa dopodrobna
venoval vykladu jednotlivych mapovych znaciek. Na zaCiatku som taky material sama potrebovala (aby
som nebehala po lese ako splaSena srnka), neskor som ho hladala ako trénerka. DlhSie sledujem, Ze aj
skaseni orientacni bezci nepoznaju presné vysvetlenie mapovych znaciek a piktogramov, ¢o teda
zacCiatoCnici bez ohl'adu na vek?

Preslo uz viac nez 20 rokov od mojich zacdiatkov v OB, vystudovala som kartografiu, sama som ¢o-to
pobehala, vytrénovala par tspesnych slovenskych reprezentantov, prostrednictvom OB som navstivila
vel'a krajin, stala sa zo mna orientacka babi¢ka — deti, kt. som kedysi trénovala, chodia na preteky so
svojimi detmi a prirucky stale niet.

Na internete je viacero rozne zameranych avyborne vypracovanych prac, ale komplexny pohlad:
vysvetlenie-znacka-piktogram-mapa-fotografia som nenasla (aspoii nie ohladom stredoeurdpskych
terénov a v jazyku pouziteInom pre zaciato¢nikov a aj pre deti...)

Trosku optimisticky sa mi zda, Ze dnes l'udia na Slovensku zacinaji po rokoch opét’ vnimat’, Ze treba
chodit’ do prirody a Ze orienta¢ny beh je fajn aktivita pre celé rodiny, lenze informacii je malo.

A tak som sa dala do prace sama. Tuto prirucku som nerobila kvoli ziskaniu nejakého certifikatu alebo
z nejakého zistného dovodu. Potrebujem ju pri mojej praci so zaciatoénikmi bez ohladu na ich vek,
odmenou pre mna bude, ak niekto vd’aka nej najde kontrolu rychlejsie...

Vysvetleniu jednotlivych znaciek sa venujem komplexne:

e par vlastnych slov k vysvetleniu normy, ak definicia nie je pre zaciato¢nika celkom dostatocna
e znazornenie mapovej znacky podl'a normy ISOM 2000 + ak je rozdiel aj v ISSOM 2007 (najdes

pod upozornenim g[}’)@ﬂ NI

e priradenie piktogramov k objektom + mozné kombinacie piktogramov

e ukazky mapovych vyrezov od viacerych kartografov (kazdy kresli inak napriek tomu, ze vSetci
pouzivaju ten isty poc¢itacovy program)

o fotografie — ako to moze vyzerat’ v redlnom priestore

Material je urCeny pre vSetkych orientaénych bezcov:

e kategoria HDR nech si pozera obrazky

e HDI10 a HD12 po kazdom mapovom tréningu popozerajte, co doteraz nezname ste dnes videli
v lese

e HDI14 a HD16 naucte sa to naspamit’

e HI18 pouzite ticto fotografie ako pomoécku, ked budete lakat svoje priatelky na tréning
v orientatnom behu / D18 ohurte chlapcov o svojej vynimocnosti tym, ze sa vyznate v tych
hieroglyfoch

e HDI19 a35 pouzivajte pri rozhovoroch so svojimi laskami a ratolestami ako doveryhodny
material / tréneri majte vSetky potrebné informacie aj sukazkami pri kazdom tréningu
zacCiatoCnikov

o mili skuseni veterani, prosim dajte mi vediet’ o vSetkych chybach, ktoré som spravila a ja ich rada
opravim

e A to najlepsie nakoniec - kategorie dospelych zaciatocnikov: nova zaujimava téma na dlhé chvile
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Samozrejme orientacny beh sa neda naucit podla ziadnej prirucky a ani nie je nutné si sadnut a
naucit’ sa naspamit’ sto mapovych znaciek a piktogramov za jeden vecer. Nabehanymi kilometrami
s mapou a mnozstvom hl'adanych a najdenych kontrol sa s mnohymi beznymi znackami zoznamite vel'mi
rychlo a prirodzene, su vSak aj znacky a piktogramy pouzivané menej ¢asto a vtedy mate vyhodu oproti
superom, ktori ich nepoznaju.

Na prvy pohl'ad sa mozno zda nevhodne velky format tejto prirucky, je to ale dané tym, aby boli mapové
vyrezy aj fotografie CitateI'né a hlavne je to prirucka — mozete si do nej pisat’ svoje poznamky.

Niektoré znacky som rozvinula viac, lebo sa mi to zdalo potrebné, niektoré objekty beZne sa
nachadzajuce v slovenskej prirode nemaju svoju znacku ani piktogram atak som im kusok miesta
venovala (ostrovéeky, vodopady, strze, banské terénne tvary). Par krat som odbocila od ustrednej témy
mapovych znaciek, aby som poskytla informacie a doporucenia z mojej praxe.

Moja praca mohla byt ovel'a I'ah$ia, keby som pouzila 90% objektov z jednej velkej mapy. Ciel'om vsak
bolo, aby som ukazala, Ze jeden objekt moze vyzerat’ odliSne v ré6znych terénoch na mapach od viacerych
kartografov. V listnatom lese to je iné ako v ihli¢natom a niektoré znaCky na mape mézu znazornovat
rozne objekty — podstatné informacie precitame z piktogramov.

Pre novacika su popisy kontrol iba d’alSou vecou, ktora pri orientaénom behu zavadzia v rukach, niekto si
papierik odlozi do popisovnika a pocas tréningu alebo preteku sa nan ani raz nepozrie. Ved naco?

Uz v kategorii HDR u¢me deti vnimat’ popisy (diet’a razi kontrolu samé, mapu by malo mat’ v tomto veku
uz v ruke-aj napriek tomu, Ze sa samo eSte nevie orientovat-iba si na nu zvyka, popis je pre dospelého-
spolu skontroluju len ¢islo kontroly.) Akonahle je diet'a schopné sa samo orientovat, popis mu slizi na
kontrolu kodu kontroly a &im je v orientacii vyspelejsie, postupne ho uéme vietky ostatné stipce.

Skuseny O-bezec si jedinym pohladom do popisov vie v plnej rychlosti spravit presni predstavu
o umiestneni lampidénu v teréne a toto umenie je Casto rozhodujicim Ccinitelom o poradi na prvych
prieckach v elitnych kategoriach nilen u dospelych, ale aj v juniorskom veku. Venujem teda popisom
naleziti pozornost’ bez ohl'adu na to, ¢i sme sami pretekari, tréneri, rodicia, stavitelia trati ¢i rozhodcovia.
V medzinarodnom porovnani postupime o stupienok vyssie.

Vsetky mapové vyrezy st znaSich mapovych archivov z pretekov a tréningov — ak by som mala
vypisovat’ nazvy vsetkych pouzitych map a ich autorov, pribudlo by sem par riadkov (d’akujem vsetkym
kartografom). Snazila som sa, aby ¢o najviac ukazok bolo prave zo slovenskych map (aj ked’ som si obcas
zabehla aj mimo SR).

Vsetky fotografie z lesa a prevazna vicSina z miest si z mojho fotoaparatu alebo s na nej moji blizki
(okrem tej dial'nice nad morom ©)

Ako zdrojova literatura mi poslizili normy ISOM 2000 a ISSOM 2007.

Prirucka je naSim subjektivnym rozvinutim noriem do jazyka zrozumitel'ného pre Siroku laickll verejnost’
bez ohl'adu na vek.

Dakujem vel'mi pekne za odbornu oponentiru mdjmu manzelovi MaroSovi — uspe$Snému reprezentantovi
a medailistovi z Juniorskych majstrovstiev sveta v OB 1996 a dnes aktivhemu pretekarovi a trénerovi
deti.

Za pomoc pri grafickom spracovani a laickému pohl'adu d’akujem mojej kamaratke Ivetke.
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Nieco k orientacii pomocou mapy

Zakladna informacia pre orientaciu podl'a mapy je mierka mapy. Obyc¢ajne sa na Slovensku beha
lesny orientacny beh (podstatna Cast’ trati je mimo zastavany priestor) na mapach mierok 1:15 000 (popr.
1:10 000). To znamend, Ze jeden milimeter na mape znazoriiuje 15 000 mm (15m) v teréne. Plosné
objekty (ltky, lesy, jazera...) mézu byt vyjadrené v skuto¢nej velkosti, pokial’ nie s prili§ malé. Naopak
bodové znacky su vyjadrené symbolom urcenej velkosti podl'a normy bez ohladu na skutocnu velkost'.
Sprinty behame najéastejsie na mapach 1: 4000 a 1:5000. Kartograf sa musi vysporiadat’ s otazkou, &i
objekt je potrebné dat’ do mapy, ¢i bude jeho vyjadrenie ¢itatené pocas behu.

Je veI'mi l'ahké kritizovat’, Ze mapa je zl4 a kartograf to spravil zle. Skuste zobrat’ Cisty papier a ceruzku
a nakreslite napr. svoju zahradu, $kolsky dvor alebo jedno poschodie vasho bytu. Najlepsie si takto
uvedomite, ¢o je mierka mapy a aké ddlezité je vybrat, o ma byt v mape a o nie.

Jednoduché alogicka pombcka pri zoznamovani sa s mapou: to Co farba vyjadruje je takej farby
(podobnej) aj v skutocnosti:

e Terén je zakresleny hnedou farbou - je to farba hliny

e Skaly akamene su zakreslené ¢iernou — ak nevravime o diamantoch, farba kamenov je prevazne
Cierna

e Vodstvo a mokrade od malicka v skolke kreslime modrou farbou

e Les je zeleny a na luky svieti zIté slnko

o Umelé objekty (budovy a vSelico 'ud’'mi vytvorené) oznacime tiez Ciernou / Sedou farbou

e No aco je pre nas najdolezitejSiec — kadiall mame bezat' a Comu sa naopak vyhnit musi byt
najviac vyrazné — ruzova (az fialova-podl'a nastavenia tlace)

Dolezité je tiez brat do ivahy, ze mapy su tlatené na roznych tlaciariach a nickedy by kvalita tlace
mohla byt trosku lepsia, ale za to nezodpoveda kartograf. Jednotlivé farebné odtiene teda porovnavame
len v ramci jednej mapy.

Aby sa Ti trat’ pacila, a bola vhodna pre Tvoju kategoriu, je ulohou stavitela trati. Ten obycajne tiez
vypracovava popisy kontrolnych stanovist.

A tréner, to je Ten, ktory je Ciastoéne zodpovedny za to, Ze si vyhral preteky. Tréneri, prosim pouZzivajte
presné vyrazy aucte svojich zverencov spravne sa vyjadrovat. Budete si rozumiet lepSie a vasSa
spolupraca prinesie Gspech (nie : pobezis tade okolo toho zeleného oného a potom d’alej, ale: pobezis 100
metrov okolo vyrazného stromu a po 50m odbo¢is na sever).
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Piktogramy a popisy kontrolnych stanovist’

Popisy kontrolnych stanovist' su k dispozicii na zhromazdisku alebo ich dostane§ vytlacené na mape
priamo na Starte. Ak ich dostane$ uz na zhromazdisku, je to pre teba vlastne prva informacia o trati
a o jednotlivych kontrolach. Je vel'mi délezité, aby vsetky fakty boli spravne - piktogramy vychadzaju
z medzinarodnej normy a teda aj v krajine, kde sa inak nedorozumies, presne vie§ aké kontroly na teba
cakaji v lese (prosim stavitel'ov trati, dajte vytvorené popisy skontrolovat’ aj rozhodcovi). Zakladna
informacia: kod kontroly je fajn pomocka, na zistenie, Ci je to ta kontrola, ktoru hl'adas. Zbytocne ale
budes behat' okolo hustnika ahladat’ kontrolu (moZzno sa rozhodne§ zabehnit' az k vedlajsiemu
hustnicku), ked’ v popise je napisané, ze lampidén je umiestneny v strede hustnicka. Preto je velmi
potrebné okrem mapovych znaciek poznat aj piktogramy. Pokial sa chce§ OB venovat na ozaj
pretekarskej urovni, je nutné ich poznat naspamét’. Niektoré znacky a piktogramy nie su totozné, ¢asto su
podobné a prave informacia v popise ti moze usetrit’ drahocenné sekundy.

Ku kazdému objektu definovanému v norme uvadzam mozny priklad popisu. S samozrejme mozné aj
rozne iné kombinacie, ale nie je mojim cielom zahrnit’ ta kopou piktogramov. Ak pri SPRINT
znacke nie je uvedeny iny piktogram, je spolo¢ny pre oba typy map. Skoér logickym myslenim pride$ na

to, ¢o piktogram vyjadruje.

Je dolezité chapat’ presné vysvetlenie niektorych pojmov - comu nerozumies alebo ¢o nie je celkom jasné,
prediskutuj so svojim trénerom alebo so skusenej§imi O-bezcami.

Ako funguju piktogramy IOF

Utelom piktogramov je spresnit’ informaciu, ktort o kontrolnom stanovi§ti dava mapa a upresnit
umiestnenie lampidnu vo vztahu k objektu.

Samozrejme v prvom rade sa spravne postavend kontrola hl'add za pomoci ¢itania mapy. Opisy a kody
mozu byt v tejto ulohe napomocné, nemali by v§ak byt dlhsie a zlozitejsie, neZ je nutné na lokalizovanie

kontroly.
Ukdazka pretekov IOF Opisy kontrol pre ukazku pretekov IOF
M45, M50, W21 Kategéria M45, M50, W21
5 7.6km 210mm Trat ¢.5 Dizka 7.6km Prevysenie 210m
(> S A )% Start Vidlica cesty a maru
1101 "-__ "6 1 101 Ohyb Uzkej mokrade
21212 | R | A 1.0 1 O 2 212 | SZ kameri, 1m vysoky, vych. strana
3135 B | : 3 135 | Medzi hustinami
41246 | |{| | € O 4 246 | Stredna priehlben, vychodna ¢ast
51164 | = [] O 5 164 | Vychodna zricanina, zapadnd Cast
O‘ -==120m=--- > Dodrite znaceny Usek v dizke 120m od kontroly
6 | 185 f /\; J. 6 185 Zrucany kamenny mur, SV roh(zvonka)
7| 178 ))D LO 7 178 Nos, severozapadna péta
8| 147 | = | ™ 2.0 8 147 Horny kamenny zraz, 2m vysoky
91149 /’ // X 9 149 | KriZzovatka chodnikov
O-==-=-250m--- —>O Dodrzte znaceny usek v dizke 250 od poslednej kontroly do ciela

Piktogramy a popisy
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Cislo kontroly

kod kontroly

ktory z obdobnych objektov

objekt kontroly

vzhlad

205 (N | 2| 8 [exa | < | 1

rozmery/kombinacie

umiestnenie lampidnu
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o
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iné informacie

Vysvetlenie stipcov

Kazda kontrola sa opisuje nasledovnym spoésobom:

Stipec A — &islo kontroly

Cislovanie kontrol je v takom poradi, v akom maji byt kontroly navitivené, okrem pripadu, ked’ st opisy
uréené pre preteky bez stanovenia poradia kontrol.

Stipec B — Kéd kontroly

Kod kontroly by malo byt ¢islo vacsie ako 30.

Stipec C — Ktory z podobnych objektov

Tento stipec sa pouZiva vtedy, ak je v kruzku kontroly viac ako jeden rovnaky objekt; napriklad
juhovychod

Stipec D — Objekt kontroly

Objekt, zobrazeny na mape, umiestneny v streda kriazku definujuceho miesto kontroly: napriklad ¢istinka
alebo balvan. Opis kazdej kontroly vychadza z Medzinarodnej normy pre mapy pre orientacné Sporty
(ISOM 2000).

Stipec E — Vzhrad

Ak je potrebné uvadzaju sa d’alSie informacie o povahe objektu: napriklad zarasteny, zvaleny. Ak si to
opis vyzaduje, pouziva sa za urcitych okolnosti aj pre druhy objekt.

Stipec F — Rozmery/kombinacie

Rozmery objektu by sa mali uviest' v takom pripade, ak je velkost objektu v mape skor symbolicka
anezodpoveda podla mierky jeho velkosti vteréne. Pouziva sa aj pre dve kombinacie znaciek
(krizovatka, vidlica).

Stipec G — Umiestnenie lampiénu

Poloha lampiénu vzhl'adom na objekt: napriklad zapadny roh (zvonku); juzna péta.

Stipec H — Iné informacie

Iné informacie, ktoré mézu byt pre pretekara dolezité; napriklad radiokontrola; obcerstvenie.

Osobitné pokyny

Tieto riadky sa vkladaju medzi opisy a davaju osobitné informacie o povahe useku, ktory sa musi
dodrzat’; napriklad Dodrzte znaceny tsek S0m od kontroly; pouzite povinny prechod.

Povaha useku od poslednej kontroly do ciel’a

Tento riadok udava vzdialenost’ od poslednej kontroly do ciel’a a povahu zna¢eného tiseku do ciel’a.
Vysvetlenie piktogramov

Ak sa uvadza ¢islo znacky podl'a ISOM, znamena to vztah k mapovej znacke v zmysle definicie podl'a
normy ISOM 2000.

Stipce A a B su jednozna¢né, stipcu D = objekt kontroly sa venujem jednotlivo, moznosti ostatnych
stipcov st zhrnuté tu:

Piktogramy a popisy 8/181
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Stipec C - Ktory z podobnych objektov

€. | Piktogram Nazov Opis
01 T Severny SeyerneJS| y z c.lvochl podobn}/ch . objektov  alebo
najsevernejsi z viacerych podobnych objektov
. . | Juhovychodnejsi zdvoch podobnych objektov alebo
0.2 \’ Juhovychodny najjuhovychodnejsi z viacerych podobnych objektov
0.3 —e- Horny Ak je objekt priamo nad podobnym objektom
0.4 —o— Dolny Ak je objekt priamo pod podobnym objektom
0.5 |+| Stredny Ak‘ je objekt strednym spomedzi viacerych podobnym
objektom
Stipec E - Vzhlad
€. | Piktogram Nazov Opis
81 Nizky Aklje objeklt kontroly obzvlast nlzk,y alebo plochy a nie je to
zndzornené v mape; napr. kopa, nizka
8.2 Plytky Ak je objekt kontr‘oly obzvlas't plytky a nie je to znazornené
v mape; napr. dolinka, plytka
33 -U— Hiboky Ak’ je obJekt kontroly 'obzvlast h'Iboky anie je to
znazornené v mape; napr. jama, hlboka
8.4 Ak je objekt ciastoCne pokryty podrastom alebo krikmi,
) Zarasteny ktoré nie sU znazornené v mape; napr. zrucanina,
zarastena
Ak je objekt na uzemi kde je pokrytie stromami mensie ako
8.5 Otvoreny v okoli, ale nie je to znazornené v mape; napr. modiar,
otvoreny
8.6 aAA Skalnaty, Ak je objektom skalnata alebo kamenista plocha, ktora nie
) - kamenny je v mape znazornena, napr. jama, kamenna
8.7 = Motaristy Ak’ je obje’ktom rrI\ocalrvlsta plgcha,l ktora nie je vmape
znazornend; napr. udolic¢ko, bazinaté
3.8 Piestity Ak’ je ob!ekt p|eSC|t§ plocha, Wk"cora nie je vmape
znazornend; napr. hrebienok, piescity
8.9 $ Ihliénaty Ak, je .str.orT\v (str:omy), k9 ktolremu sa. L?Pjekt’ kontroly
vztahuje, ihlicnaty; napr. vyrazny strom, ihli¢naty
. , Ak je strom alebo stromu ku ktorému sa objekt kontroly
8.10 Q Listnaty , . , . . .
vztahuje, listnaty; napr. skupina stromov, listnatd
8.11 [\ Rozpadnuty Ak sa objekt rozpadol; napr. plot, rozpadnuty

Stipec F — Rozmery / Kombinacie

Rozmery
C. | piktogram Nazov Opis objektu
9.1 2.5 Vyskg alebo Vyska alebo hibka objektu v metroch
hlbka
9.2 8x4 Velkost Horizontélna velkost objektu v metroch

Piktogramy a popisy
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0.5 . Vyska objektu na svahu v metroch

9.3 Vyska na svahu v. . .

3.0 (v ¢itateli zhora, v menovateli zospodu)
9.4 2.0 Vyska dvoch Ly . . L

30 objektov Vyska dvoch objektov, medzi ktorymi je kontrola
Kombinacie

C. Piktogram Nazov Opis objektu
10.1 X Krizovatka Bod, v ktorom sa pretinaju dva liniové objekty
10.2 Y Vidlica Bod, v ktorom sa stretdvaju dva liniové objekty

Ak je ktorykol'vek z tychto piktogramov umiesteny v stipci F, objekty, ktoré sa stretavaju alebo pretinaji,
musia byt umiestnené v stipcoch D a E, napriklad:

F Nazov Opis objektu

Bod, v ktorom sa pretinaju dva

Krizovatka chodnikov podobné objekty

Krizovatka prieseku a | Bod, vktorom sa pretinaju dva
potoka rozne objekty

Bod, v ktorom sa stretdvaju dva

Vidlica ci
idlica ciest podobné objekty

Vidlica potoka a uzkej | Bod, v ktorom sa stretdvaju dva
mokrade rézne objekty

e “,
/

XXX | X

Stipec G — Umiestnenie lampiénu

Poznédmka: Ak je lampioén umiestneny v strede objektu alebo o najblizSie k nemu (alebo v strede péty
v pripade kamenného zrazu), nevyzaduje sa ziadny piktogram, ktory by opisoval jeho umiestnenie vo
vztahu k objektu.

C. Piktogram Nazov Opis objektu

Pouziva sa, ak objekt vycnieva nad uroven terénu;

o severo- , , .
11.1 O , , napr. balvan, severovychodna strana; zrucanina,
vychodnad strana . .
zapadna strana

PouZiva sa v pripadoch:
a) ak objekt zasahuje pod uroven okolitého terénu

juho- a kontrola je umiestnend na okraji na urovni terénu,
11.2 Q vychodny napr. priehlben, juhovychodny okraj
okraj b) ak objekt pokryva vacSiu plochu a kontrola nie je

umiestnend na okraji tejto plochy, napr. mociar,
zapadny okraj, Cistinka, severozapadny okraj

Pouziva sa, ak objekt pokryva vacsiu plochu a kontrola
11.3 O zapadna cast nie je umiestnend ani v strede ani na okrajoch, napr.
modiar, zapadna Cast, priehlben, juhovychodna cast

Pouziva sa v pripadoch
a) ak roh objektu zviera uhol vrozmedzi 45-135

chodny
114 > vycrooh i stupfiov; napr. otvorend krajina, vychodny roh
' . (zvnutra); zrdcanina, severozapadny roh (zvonku)
(zvnutra) L . . Sy
b) ak linedrny objekt vytvara roh; napr. plot, juzny roh
(vnutri); kamenny mur, juhozdpadny roh (zvonku)
juzny roh Orientacia piktogramu naznacuje smer, na ktory
11.5. N/ . .
e (zvonka) ukazuje roh objektu

Piktogramy a popisy 10/181
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116 p juhozapadny Pouziva sa, ak roh objektu zviera uhol mensi ako 45
o vybezok stupnov; napr. mociar, juhozapadny vybezok
117 < ohyb Pouil’v,a sa, ak linearny objekt plynule ohyba; napr.
chodnik, ohyb; potok, ohyb
118 ,\ severozapadny Bod, v ktorom linearny objekt konc¢i alebo zacina; napr.
koniec priesek, severozapadny koniec
Ak objekt presahuje dve alebo viac vrstevnic a kontrola
11.9 'I horna ¢ast je umiestnend blizko vrchného kopca; napr. erdzna
ryha, horna cast
Ak objekt presahuje dve alebo viac vrstevnic a kontrola
11.10 LI doln3 cast je umiestnena blizko spodného konca; napr. dolinka,
dolna ¢ast
. Ak je kontrola umiestnend na najvyssom bode objektu
11.11 |_| horna ¢ast a zarovenn toto umiestnenie nie je zvycajné; napr.
skala, na vrchu
Ak je kontrola umiestnenda pod objektom napr.
11.12 l_'—l Pod potrubie a pod.
11.13 I_ Pata (bez udania | Ak je kontrola umiestnena na spodnej spojnici strany
° smeru) objektu a okolitého terénu; napr. zemny zraz, pata
Tak, ako v predchadzajucom pripade, ale ak objekt
11.14 Ol. Severo-vychodnd | dostato¢ne velky na to, aby mohla byt kontrola
pata umiestnend na viac ako jednom mieste okolo neho;
napr. kopa, severovychodna pata
11.15 - Medzi Ak je kontrola umiestnena medzi dvomi objektami,

napr. medzi hustnikmi; medzi balvanom a kdpkou

Ak sa piktogram ,,Medzi“ uvedie v stipci G, v stipcoch D a E musia byt uvedené dva objekty, medzi
ktorymi je kontrola. Napriklad:

D E F G Nazov Opis objektu
)&( )&( —_— Medzi hustnikmi Bo.d medz.| dvoma podobnymi
— objektami
A ® Medzi balvanom a Bod medzi dvoma réznymi
> kopkou objektami
Stipec H — Iné informacie
C. Piktogram Nazov Opis objektu
12.1 + Stanica pr.vej Kontrola, kde je k dispozicii prvd pomoc
pomoci
Obcerstvovacia . . T .
12.2 ﬁ . Kontrola, kde je k dispozicii obCerstvenie
stanica
12.3 ; Radio alebo TV Umiestnenie radio a TV kontroly
kontrola
124 k Rozhodca Rozhodcom obsadena kontrola, kde sa kontroluje

preukaz

Piktogramy a popisy
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Aby sme si rozumeli

Terénne tvary

Pre vykreslenie terénu na mapach sa pouZivaji v prvom rade vrstevnice. Znacia sa hnedou
farbou ako Ciary — linie. Ostatné znacky (zrazy, ryhy) sa pouziji len tam, kde by vrstevnicovy
obraz nebol dostato¢ny. Body s rovnakou nadmorskou vyskou su spojené do Ciary = vrstevnice.
Ta ma tvar kruhu, elipsy ¢i iného nepravidelného uzavretého ttvaru.

&) a5

o
1
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101 Vrstevnice

St to neexistujuce Ciary, ktoré spajaju body s rovnakou nadmorskou vyskou.

To znamend, Ze keby sme na hladine mora postavili dial'nicu, ktora je na piat’ metrov vysokych
pilieroch, cesta na nachadza v pat'metrovej nadmorskej vyske.

T —

Ak by hladina mora stipla kazda hodinu o pét’ metrov, styk okraja hladiny s terénom by presne
kazda hodinu zndzorfioval nova vrstevnicu v piatmetrovom vySkovom odstupe od
predchadzajtce;.
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vrstevnicovy chodnik ani neklesa ani nestipa

Terénne tvary 147181



Aby sme si rozumeli

Zakladny vyskovy interval = rozostup medzi vrstevnicami je na mapach pre OB obycajne 5
metrov, na nizinach (Zahorie) 2,5m. Na turistickych mapéach 10m.

Rozostupy
vrstevnic uréuji sklon svahu

mierny sva

prudky svah

To, ako v skutoc¢nosti kopec vyzera zistime vytvorenim profilu terénu.

5m _—
- it N 5m 7__/\

. \l\ 55:1 /r<\f—’—/ ___ interval
i I\ ( O T——T T vrstevnic
I T i e
I C e N |

L~ e L 1)
| SN o
O |

—t——ﬁ——————gﬁ_;
L_)!
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105 Vrstevnicova kota

Vrstevnicova kota moze byt vlozend pre rychly odhad velkych vyskovych rozdielov (a
informécii o nadmorskej vyske terénu). Vsiva sa do hlavnych vrstevnic v miestach, kde
nezacloni iné podrobnosti. St to jediné €islice na mape, ktoré nie su orientované na sever, ale
smerom k vrcholu kopca.

102 Hlavna vrstevnica

Kazda piata vrstevnica sa kresli hrubSou cCiarou. To pomaha rychlemu odhadu vySkového
rozdielu a celkového tvaru terénu.

103 Pomocna vrstevnica - medzivrstevnica

Pomocné vrstevnice sa pouziju tam, kde daju viac informacii o teréne. Pouzivaju sa iba vtedy,
ked’ nie je mozné znazornenie hlavnymi vrstevnicami. Medzi susednymi vrstevnicami moze byt’
pouzité iba jedna pomocna vrstevnica. Znaci sa prerusovanou ¢iarou.

0.14

{-
¥
 Thd
S

o

;

N 0.2¢

- \ ~— 0.14
/7
1.25 0.25

=7
rd ,‘f",_//

- —

III_—...l"

Terénne tvary 16 /181



Aby sme si rozumeli

104 Spadnice

St to pomocné Ciary znazoriiujice smer klesania terénu od vrstevnice.

Spadnice sa mozu kreslit’ na niZSej strane vrstevnice, napriklad v ose tidoli alebo v priehlbinach.
Nekreslia sa na hrebenioch a kopkach. Pouzivaju sa iba vtedy, ked’ je nutné vyjasnit’ smer spadu
svahu.

<3
F../\
Q -~
BNEEN N
\
\ \

Sklon svahu

Vyjadruje ako strmy je svah. Cim st vrstevnice blizsie k sebe, tym je svah prudsi, naopak, ak je
vzdialenost’ medzi nimi vel’kd, ide o rovnejsi terén.

Strmy svah

strmy svah
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Rovina

rovny terén — takmer bez vrstevnic

Tvar svahu
Vyjadruje, &i je svah vypukly alebo vhibeny.

|/

/
/
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|
|priebeh svahu

\ul" teréne

~——

N
N\

vykresleni

Kopec
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|
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riebeh svahu
eréne
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Képka vo svahu

vykreslenie
na

N
\\-._ priebeh sva-Llu
~—__ |vteréne
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=~

giroki hrebeii, mierne klesanie

Terénne tvary
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uzke udolie
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vrchol

V piktogramoch néjdeme odvolavku len na ,,malé formy* udoli a hrebeniov (piktogramy 1.2 a
1.3). Je to dané tym, Ze kontrolné stanoviSte v orientanom behu musi byt zadefinované
v mikroreliéfe. K uplnému vysvetleniu treba ale povedat’, €o je udolie a hrebeii-chrbat.

Terénne tvary 217181
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Udolie sa vyznaéuje pretiahnutym tvarom, ktorého dva alebo tri okraje st lemované vyvysenym
terénom. Obycajne dnom udolia vedie riecne koryto, v mikrolefiéfe je ale ¢asto dno suché.

ay

horny koniec suchého udolia

Terénne tvary 227181
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5

horsky chrbat - horsky hreben

Horsky hrebeii (chrbat) je oznacenie pretiahnutého kopca alebo hory, najmé jeho vrcholovej
hrany ¢i ploSiny, pripadne aj rozsiahlejSieho horského pasma. Hrebeit moze spdjat’ cez sedlo -
sedla (piktogram 1.11) dva alebo aj viac vrcholov alebo méze byt tvoreny pomerne rovnym
vrcholovym pasmom, na konci ktorého vyska prudko klesa.

- 5 oy

vrcholova partia horského chrbta prudké klesanie na konci horského chrbta

Mnohé horské hrebene st pomerne oblé a pozvolné. Obycajne sa oznacenie ,,hreben* pouziva
pre ostrejSie formy, chrbat mé oblejsie strany s menej strmymi svahmi.

Tieto vyrazy pouzivame (bez vynechania pridavného mena horsky) aj na oznacovanie
mikroreliéfu v orientacnom behu.
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Terasa
Terasa je rovna plocha vo svahu.

Rozdiel medzi terasou a ploSinou je vo velkosti. Terasa je zvyc€ajne vykreslend vrstevnicou a na
zachytenie ploSiny do mapy staci bodova znacka - obycajne hnedy krizik alebo kruzok.

1.1 Terasa Rovnd plocha vo svahu

320 WL D [ s A

vykreslenie

|
|
|
|
|
|
|
|
|
}
===l | priebeh svahu
|
|
|
|

vykreslenie
na mape

A v teréne

~~
~

Terasovity svah
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Hrebienok (¢asto pouzivany vyraz ,,nos*)

Je to uzky reliéfny tvar pripominajici nos na profile l'udskej tvare. Na rozdiel od terasy je uzsi.

Vybezok vrstevnice alebo "nos"

1.2 Hrebienok vychadzajuci z okolitého terénu
| — )

3 (33 -
\_~ AAA

4134~ | )=

Terénne tvary
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Udoli¢ko sa vzdy ,,vrezédva“ do kopca. Na jeho identifikdciu musime vediet,, kde je vrchol
kopca, resp. spodna &ast’ hlavného udolia. Niekedy sa pre prehladnost’ situacie vhibené tvary
vyjadruju spadnicami.

13 Udolitko Vnor.enle vrstevnice: dolinka; opak
j \ hrebienka

6 |36/ {]

vykreslenie
na mape

N
N
,_/
/
=

/

———

> rez
| /priebeh svahu
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upétia dvoch alebo viacerych kopcov.

avaju

7

Sedlo je miesto, kde sa stret

evyv

Z8i bod medzi dvoma vyvySeninami

Najni

Sedlo

1.11

7
8

3
3

v ter?nu 1
|
I
ke

Sedlo

277181
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114 Priehlben

Priehlbne sa znazoriiuju vrstevnicami alebo pomocnymi vrstevnicami a spadnicami. Dolezité
priehlbne, ktoré zapadnu medzi vrstevnice, mézu byt vyjadrené vrstevnicami, pokial’ odchylka
od skutocnej vySky vrstevnic je mensia ako 25 %. MenSia, alebo plytSia priehlben sa znazoriiuje
pomocnymi vrstevnicami.

Priehlben alebo jama, z ktorej sa terén
1.12 @ Priehlben dviha na vsetky strany. Na mape sa 114
znazornuje vrstevnicou

9 139| N | = @
1040 oo =
vykreslenie
na mape zavrt, velka priehlben

rez terénom

o e -
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V niektorych lokalitach nachadzame rézne velké vhibené utvary vzniknuté pésobenim &loveka-
vznikli t€elovo ako bojové zadkopy alebo st pozostatky banskej ¢innosti. M6Zu mat’ pravidelny
alebo nepravidelny tvar.

- -

11 (41| |{||<] = 4

Na rozdiel od rozbitého terénu su vyskové rozdiely vyssie, resp. na mapu sa daji zachytit’ aj
jednotlivé objekty.
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Zavrt

Priehlben, ktora vznikla prepadom hornej vrstvy pddy v krasovej oblasti sa nazyva zavrt (Silicka,
Plesivecka planina).

Zavrty maju roznu hibku (vyjadrena po¢tom vrstevnic) tak ako pri kop&ekoch, len tieto su
prepadnuté do hlbky pod okolity povrch (vyjadrené spadnicou). Vegetacia moZe byt rézna — od
Cistého lesa, cez luku az nepriechodny husty les, ¢asto s kamenitym povrchom.

Priehlben alebo jama, z ktorej sa terén
1.12 e Priehlben dviha na vsetky strany. Na mape sa 114
znazornuje vrstevnicou
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106 Zraz

Strmy zemny zrdz je zlomova zmena Urovne povrchu, ktord sa jasne odlisuje od svojho okolia,
napriklad Strkoviskd a pieskovne, zarezy anasypy ciest a zeleznic amedze (napr. vo
vinohradoch, medzi poli¢kami). Ciarky ukazuju cely rozsah svahu pri re$pektovani minimalnej
dizky ¢iarok, mozu byt ale vynimoéne vynechané, ak su dva zrazy blizko seba. Ak st spadnice
kreslené smerom von z vrstevnice, ide o tvar nad zemou, ak su spadnice dovnutra Utvaru, uréuji
klesanie dovnutra povrchu.

Néhla zmena sklonu terénu, ktord sa da

odlisit od okolitého terénu 106

1.4 e n pd Zemny raz

Miesto po tazbe $trku, piesku alebo
1.5 ﬂ Kamenolom kamena v rovhom alebo mierne 106
svahovitom teréne

12|42 | | @ |HH 10| O
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= = g Y e e = -
zemny zraz popri asfaltovej ceste hlineny zriaz na like

8 Y e
i

zemny zraz popri lesnej ceste zraz vznika aj typickym zosuvom pody

V teréne je Casto vel'mi tazko urcit, o je zraz a o je nasyp a kde je eSte hlineny a kde uz je kamenny.
Niekedy sa stretivame so spojenymi terénnymi tvarmi. Zraz ma strmé steny do jednej strany, nasyp je
oblejsi a jeho steny st priblizne rovnako vysoké.

1 \\h-—-.f 2 .
hlineny nasyp-zraz zemno-kamenny zraz hlineny nasyp-kamenny mur
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107 Nasyp

Vyrazny hlineny val — tizky nasyp bez cesty. Minimalna vyska je 1 m. Sirsie nasypy sa kreslia
pomocou dvoch znaciek 106.

Uzky nasyp hliny, ktory vyénieva nad uroven
okolitého terénu: mdze byt cCiastoéne pokryty
1.6 -H-H- Nasyp kamenmi, zvycajne umelého povodu. PouZiva
sa spolu s piktogramom 8.11 na oznacenie
rozpadnutého hlineného muru.

107
108

— 0.14
25 004

|
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108 Maly nasyp

Maly alebo ¢iasto¢ne rozpadnuty hlineny val méze byt’ zndzorneny prerusovanou liniou.
Minimalna vyska je 0,5 m.

Uzky nasyp hliny, ktory vyénieva nad
urovern okolitého terénu: moZe byt
, Ciastocne pokryty kamenmi, zvycajne | 107
+H+ Nasyp , n </
umelého poévodu. PouZiva sa spolu | 108
s piktogramom  8.11 na  oznacenie
rozpadnutého hlineného maru.

1.6

16 |46 [ X

————— 0.14
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Specialne znacKy pre nasyp

Vyskytuju sa hlavne na Zahori a vyjadruju podlhovasté Gtvary — kopy starych koreniov. Niektoré
dosahuju vysky az 2 metrov. Mozeme ich najst popri cestach, rozhraniach porastov, tie
najstarsie aj priamo v lese, ¢iastocne prerastené mladou vegetaciou. V piktogramoch s oznacené
znackou 1.6. Nasyp.

Uzky nasyp hliny, ktory vyénieva nad
urovern okolitého terénu: moZe byt
Ciastocne pokryty kamenmi, zvycajne | 107
umelého poévodu. PouZziva sa spolu | 108
s piktogramom  8.11 na  oznacenie
rozpadnutého hlineného muru.

1.6 i iE Nasyp
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109 Ryha

Erdzne ryhy alebo priekopy, ktoré st prili§ zke pre zndzornenie vrstevnicami alebo znackou
106, sa znazornuju jedinou Ciarou. Sirka linie zodpoveda Sirke ryhy. Minimdlna hlbka je 1 m.
Koniec Ciary je zaSpicateny.

1.7 /\ Ryha Erdézna ryha alebo zakop, zvyc€ajne sucha 109

19149 {1 A —
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110 Plytka ryha

Plytké erézna ryha alebo priekopa. Minimalna hibka je 0,5 m.

V miestach, kde je plytkych ryh vela blizko seba je potrebné pre presnt orientaciu dokladne
drzat’ azimut a pri nabehu je dobré skontrolovat’ situaciu s okolitymi moznymi odrazovymi
bodmi.

Mala erdzna ryha alebo zakop, zvycajne

sucha 110

1.8 % Plytkd ryha
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Strz

Strze st vyrazné hlboké ryhy so strmymi svahmi, ktoré mézu dosahovat’ aj niekol’ko metrov. Je
dolezité skontrolovat’ odrazovy bod pri vbiehani do spleti ryh. Pri behu po dne ryh neméame
takmer Ziaden vyhlad, je dobré kontrolovat’ pocet bocnych ryh. Obehnutie sustavy ryh je ¢asto
ovela rychlejsie ako postup krizom cez ne. Niekedy hlinené steny prechadzaju do kamennych.

Terén plny ryh je typicky pre juzné Slovensko a Mad’arsko

1.7 /\ Ryha Erézna ryha alebo zakop, zvyc€ajne sucha 109

30|53 Al s
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strze v tufovom podklade / steny strZzi su ¢asto takmer kolmé, oznacené ¢iernou je nebezpecné prekonavat’
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111 Kopa

Kopy sa znazorfiujii vrstevnicami. Vyznamné kopy, ktoré su medzi vrstevnicami, mdZeme
vyjadrit’ vrstevnicou, pokial odchylka od skuto¢nej vysky vrstevnice je menSia nez 25 %.
Mensie alebo plochsie kopy sa znazornujii pomocnymi vrstevnicami. Spadnice sa nepouzivaju.

VyvysSenina. Na mape sa znazorfiuje 101
1.9 O Kopa vrstevnicou 111
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112 Mala kopka

Mal4 zretel'nd vyvySenina alebo skalnatd kopka alebo hromada kamenia, ktord nemdzeme
nakreslit' v mierke vrstevnicami (priemer kopky je mensi nez asi 5 m). Vyska kopky ma byt
aspon 1 m nad okolitym terénom. Znacka sa nesmie dotykat’ vrstevnice.

Ak nie je v popisoch urené inak, lampion by mal byt umiestneny na najvyssom mieste.

Mala zrejma vyvysenina. Spolu 112
1.10 .' Kbpka s piktogramom 8.6. sa pouZiva na 113
oznacenie kamennej kbpky
116 Mravenisko VyvySenina vytvorend mravcami alebo
' ;IE (termitisko) termitami
357 14| |1
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113 PrediZena kopka

Mala, zretelna predizena kopka, ktord nemodze byt vykreslena vrstevnicou (dizka mensia nez 12
m a Sirka menSia nez 4 m). Vyska kdpky ma byt aspoit 1 m nad okolitym terénom. Vacsie kopky
musia byt’ vykreslené vrstevnicami. Znacka sa nesmie dotykat vrstevnice.

Ak nie je v popisoch uréené inak, lampion by mal byt umiestneny na najvy$Som mieste.

Mald zrejma vyvysenina. Spolu
1.10 .' Kbépka s piktogramom 8.6. sa pouZiva na
oznacenie kamennej kopky

112
113
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115 Mala priehlben

Malé plytké prirodné priehlbne a zniZeniny (minimalny priemer 2 m), ktoré sa nedaju znazornit’
v mierke vrstevnicami, sa vyjadrujii polkrazkom. Minimalna hibka proti okolitému terénu ma
byt 1 m. Umiestnenie je v taZisku znacky, znacka je orientovana na sever. Pre umelé jamy sa
pouziva znacka 116.

Mala plytka prirodzena priehlberi alebo

1.13 U Mala priehlbert | jama, z ktorej sa terén dviha na vsetky 115
strany
37161 |© O|F

C

1.5
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116 Jama

Jamy a diery so zretelnymi strmymi stenami, ktoré nemdzu byt’ zobrazené v mierke znackou 106
(minimalny priemer 2 m). Minimalna hlbka proti okolitému terénu ma byt 1 m. Umiestenie je
v tazisku znacky, znacka je orientovana na sever.

Ak nie je v popisoch uréené inak, lampion by mal byt umiestneny v najnizSom bode.

Diera alebo jama so zrejmymi strmymi
stenami. Zvycajne umelého pévodu. Spolu | 116
1.14 \/ Jama s piktogramom 8.6. sa pouZiva na | 204
oznacenie kamennej jamy.
39(63|| vV 2

40 | 64 V O
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Aby sme si rozumeli

117 Rozbity povrch

Oblast’ jam alebo kopok, ktoré sa nedaji jednotlivo znazornit'. Hustota nahodne umiestnenych bodiek sa
mdze menit’ podla pocetnosti detailov na povrchu. Niekedy ide o pozostatky banskej ¢innosti, niekedy
o nory lesnych zvierat.

Zjavne naruseny povrch s objektmi, ktoré
su prili§ malé alebo prilis pocetné na to,
aby boli znazornené jednotlivo; vratane nor
zvierat

1.15 vu Rozbity povrch 117

41|65 i \®,
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Aby sme si rozumeli

118 Zvlastny terénny objekt

Tato znaCka modze byt pouZzitd pre zvlaStny maly terénny utvar. Definicia znacky musi byt
uvedena v legende mapy.

v Zretelné zvysky miesta kde sa pdlilo drevené
PloSinka . , , L.
5.19 - uhlie. Malé umelo vytvorené ploché miesto vo
(milier) "
svahu (plosinka).

43 |67 sxs | O

44 |1 68 | =

© |

m e : Pg!\ .:: = A ; ok i _-. - ‘("\'.‘:\nﬁ ’ﬂ( il .
asto je to plosinka, oznacovana v mape hnedym kriZikom

3

Finid
zvlastny terénny objekt — ¢
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Aby sme si rozumeli

Pre orientacného bezca je beh dole kopcom narocny: treba mat’ spravnu techniku behu, aby sme
sa nezranili a je vhodné minimalizovat’ ¢itanie mapy pocas behu dole kopcom. Mapu treba

,hacitat* smerom hore alebo v traverze - na vrstevnici a pri behu dole kopcom sledovat’ podklad,

aby sme sa nezranili.

Doswnhill Run Uphill Eun
|\ |\
—— s K\H\R“-

V orientacnom behu sa obcas stretdvame s disciplinou ,,Down-hill*. Je svojim spdsobom dost’
nebezpecna a napriek tomu, Ze je to celé ,,dolu kopcom* aj fyzicky naro¢na.
Naopak atléti Casto sutazia v behu do vrchu.

Par nepisanych pravidiel orientacného beZca:

Prednost’ ma ten, kto bezi dolu kopcom. Je to preto, lebo jeho brzdenie médze spdsobit’ zranenie
vSetkym z¢astnenym, naopak beZiaci do kopca ma menSiu rychlost’.

Pri razeni kontroly mé prednost’ ten, kto tam bol prvy. Nehrame sa na prednost’ pre blondinky
pre veteranov, ani pre rychlych. Elitdk by mal byt vzorom nielen na vyhlasovani vysledkov, ale
aj pri spravani v lese. Ked’ je taky vyborny, nech si ti sekundic¢ku, ktora strati pri ¢akani na
razenie nadbehne inde. Na doélezitych pretekoch, kde ide o vysledky sa mu nikto pri kontrole
motat’ nebude.

NG

Downhill

31
32
33
34
35
36
37

gg Nlola|lale N =]V
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Aby sme si rozumeli

Skaly a kamene

Zobrazenie skal a kamenov nam poskytuje uzito¢né informacie o nebezpecenstve a priebeznosti,
rovnako poskytuje moznosti pre orientaciu a umiestnenie kontrol. Skaly sa znazorfiuju v Ciernej
farbe kvoli odliSeniu od terénnych tvarov. Je potrebné dbat” na to, aby skalné utvary, ako
napriklad zrazy, boli vsuladu stvarom asklonom povrchu zndzornenym vrstevnicami
a pomocnymi vrstevnicami.

Skaly dodavajui prirode krdsu, orientacnym beZcom ponukajii rozne ,,pochitky* vo forme
skalnych Sprintov, behov v podzemnych priestoroch - ¢i uz umelych (staré bunkre) alebo
prirodnych -jaskyne. Rozhodne, kto chce mat’ pekny zaZitok z OB, nemal by takéto ponuky
vynechat’ a pre dokonalé vychutnanie aj vediet' spravne ¢itat’ mapu a popisy ks - tie Castokrat
pomdZzu pri dohl'addvke v nejasnom teréne.

l:{‘*.. l-:i.-l B
o /!f‘ o %o

A
J‘I‘F;\‘ 33 b e

ARG\

-l

-

f_.

o
! i d
i\.\‘-’

>

5. AN N

(2
L.

SR

Yok | P/ BN
QA1 7 N e S

Skaly a kamene 477181



Aby sme si rozumeli

201 Neschodny zraz

Neschodny zradz, kamenny alebo hlineny zraz (vid’ zn. €. 106) alebo oporna stena sa znazoriuje
giarou 0,35 mm ¢iarkami smerom dole. Ciarky ukazujii celkovy rozsah od vrcholovej linie po
upitie. Ak je malo priestoru, je mozné Ciarky vynechat, napr. uzke prechody medzi skalami.
(prechod by mal byt kresleny v Sirke aspoit 0,3 mm). Ciarky mozu presahovat cez plosna
znacku znazornujucu detail bezprostredne pod skalnym Utvarom. Ak skalny utvar pada priamo
do vody a znemoznuje sa tym prechod pod skalou popri okraji vody, vynecha sa brehova ¢iara
alebo sa Ciarky cez iiu zretel'ne pretiahnu.

farba: ¢ierna

15 C'?) Kamefiolom Miesto pre tazbu s'trku, p|esku,'alebo ka'mena 106
v rovhom alebo mierne svahovitom teréne
Skalny zraz, Skalny zraz alebo skalna stena. M6ze byt schodny | 201
2.1 Tl , .
skalnd stena alebo neschodny 203

E|
=
O
>

32

t

035 —Mm=05
|
0.12 SPRINT
m- min.
0.5
06 Pri pouziti Sprintovych map je prekonavanie

neschodnych zrdzov zakéazané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu
diskvalifikovani.

prirodny skalny zraz
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Aby sme si rozumeli

prirodny skalny zraz

202 Skalny masiv / stena

V pripade nezvycajnych utvarov, ako su skalné bloky/veze alebo skalné masivy alebo obrovské
balvany sa skaly kreslia pédorysom bez ¢iarok. Treba dodat’, Ze v mape je zakreslena len ta Cast’
skaly / masivu, ktora sa dotyka zeme a tak z mapy nevieme precitat’ rézne bizardné tvary- skalné
okna, previsy a pod.

T Skalny zraz, Skalny zraz alebo skalna stena. Méze byt schodny | 201

2.1 . ,
skalnd stena alebo neschodny 203

3 (33 m|ml| | =
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Aby sme si rozumeli

(s

(1s275™

s

Na vyjadrenie popisu sa pouziva tiez piktogram skalného zrazu a ten vyjadruje, ktory zo
skalnych utvarov je objektom ks a aké ma rozmery. Moze byt vyjadreny piktogramami 2.1, 2.2.
popr. ich kombinaciami aj spolu s 2.3,2.4.2.5,2.8,2.9

Skalny masiv vyzera podl’a toho, z akych hornin je zloZeny:

ryolitovy ' | - vapencovy
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Aby sme si rozumeli

203 Schodny skalny zraz

Maly zvisly skalny zrdz (minimdlna vySka 1 m) sa kresli bez ¢iarok. Ak smer spadu skaly nie je
zjavny z vrstevnic alebo z dovodu zlepsenia ¢itateI'nosti, mali by sa v smere spadu kreslit’ kratke
ciarky. Ak je zrdz zobrazeny bez ciarok, mozu byt jeho konce z dovodu lepSej Citatel'nosti
zagulatené.

Skalny zraz, Skalny zraz alebo skalna stena. Méze byt schodny | 201
skalnd stena alebo neschodny 203

21 T

5136 ||| m 15 | O

schodny skalny zraz
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Aby sme si rozumeli

Skalna veza

V mape je zaznaCeny pddorys skalnej veze znackou skalného masivu, v piktogramoch sa
dozvieme vysku skalnej veze, ¢o ndm moéze vel'mi pomoct’ pri pohl'ade z dial’ky pri nabehu do
skalného masivu. Ak je veza vysoka, uz z dial’ky presne vieme, kde bude umiestneny lampion.

2.2 ‘ Skalnd veza Vysokd prirodzend skalna vyvysenina 202

skalné veZe vapencové pieskovcové
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Aby sme si rozumeli

Prechod medzi skalami

29 ][ Uzky prechod Mcladzc.ara mef:lm dvomi skalami alebo skalnymi
zrazmi oproti sebe

8 |39 ili 4

9140« | 1L
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Aby sme si rozumeli

204 Kamenna jama

Skalné jamy, diery alebo banské Sachty, ktoré mozu pre pretekdra znamenat’ nebezpecenstvo.
Umiestnenie je v tazisku znacky, znacka je orientovand na sever.

Diera alebo jama so zrejmymi stenami Zvycajne
1.14 \/ Jama umelého pbévodu. Spolu s pikt, 8.6. sa pouziva na
oznacenie kamennej jamy

116
204

10 | 41 Vi 9)

11|42 ~|V]w] 2

kamenna jama prirodna kamenna jama umela
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Aby sme si rozumeli

205 Jaskyna

Jaskyna (vchod do podzemia) sa znazoriiuje rovnakou znackou ako skalnd jama. V tomto
pripade sa znacka orientuje zo svahu (Spicom do vchodu), ako je ukazané na znacke. Tazisko
zna¢ky oznacuje otvor.

2.3 % Jaskyia Diera v skale alebo svahu kopca, ¢asto vedie 505

k banskym dielam

12|43 |« o
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N
N
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Aby sme si rozumeli

206 Kamen

Maly vyrazny kamen (minimalna vySka 1 m). Kazdy kamenl zaznamenany v mape ma byt
okamzite v teréne identifikovatelny. Aby bolo mozné zobrazit' rozliSenie medzi kamenmi s
vyraznymi rozdielmi vo velkosti, je povolené zvicsit’ tuto znaCku o znacku o 20 % (priemer 0,5
mm).

Samostatne volne stojaci skalny blok alebo skala, | 206
2.4 A Balvan alebo kamen 207
14|45 | A Q,
15 | 46 All :

7 B 2 .
medzi dvoma kamenmi
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Aby sme si rozumeli

207 Vel’ky kamen

Zvlast velky a vyrazny kamen. Pre obrovské kamene by sa mala pouzit’ znacka 202.

Samostatne volne stojaci skalny blok alebo skala, | 206
24 A Balvan alebo kamen 207

17 |48 | [{]| A Q

vel’ky kameii
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Aby sme si rozumeli

208 Balvanové pole

Plocha pokryta tol'kymi kamennymi blokmi, Ze nemé6Zu byt znazornené jednotlivo, sa znazorni
nahodne orientovanymi plnymi nerovnostrannymi trojuholni¢kami s pomerom stran 8:6:5. Mali
by sa pouZzit’ minimalne dva trojuholni¢ky. Priechodnost’ je zndzornena hustotou trojuholni¢kov.
Z dovodu znazornenia rozliSenia medzi kamennymi poliami s vyrazne rozdielnou velkost'ou
kamenov je povolené zvicsit’ trojuholnicky o 20%.

AA Plocha pokryta takym mnoZstvom balvanov, Ze

2.5 A Balvanové pole ax P . 208
nemozu byt znazornené samostatne

A A

18 | 49 A O

- LT -
N = :E?-__ o 1 = ;- ;

Rozdiel balvanové pole a kamenity povrch (zn. 210) je vo velkosti jednotlivych kameiiov - v baivanovm poli
st vel’ké bloky a v kamenitom povrchu si malé kamene. Najdes svist'a?
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Aby sme si rozumeli

209 Zhluk kamenov

Mala vyraznd skupina kameniov zoskupenych blizko pri sebe tak, Ze nemo6zu byt zobrazené
jednotlivo. Znacka je rovnostranny trojuholnik natoCeny na sever. Z dévodu zndzornenia
vyraznych rozdielov vo velkosti skupin je povolené zvacsit’ tato znacku o 25% (1 mm).

Kopa kamenia sa kresli znackou 112 Mala kopka.

Mald, oddelend skupina balvanov stojacich tak

2.6 “ Zhluk balvanov | blizko pri sebe, Ze nemdzu byt zndzornené 209
samostatne

20 (51| 7|4 o|g

21|52 | aa | HE

(@)
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Aby sme si rozumeli

210 Kamenity povrch

Na mape by mal byt zndzorneny kamenity alebo skalnaty povrch, ktory ovplyviiuje beh. Bodky
su rozmiestnené ndhodne v hustote zodpovedajucej mnozstvu kamenia. Mali by byt pouzité
minimalne tri bodky.

ceoss Kamenity Plocha pokryta velkym mnozZstvom malych

2.7 ssocee . ) 210
H-4-444 povrch kamenov alebo skal

22153 i O

23 (54| |EE Y o

Hlavne v miestach po tazbe sa stretdvame s kombindciou znaciek 1.15. rozbity povrch
a kamenity povrch.
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Aby sme si rozumeli

211 Otvoreny piescity povrch

Oblast’ médkkého piesku alebo Strku bez vegetacie, kde je beh pomaly. Ak je oblast’ pies¢itého
povrchu bez vegetacie, ale je mozné dobre bezat’, zndzorfiuje sa ako otvoreny priestor (401/402).

farba: ¢ierna 12,5% a zIta 50% (pozri 403).

Ak je objektom piescita plocha, ktora nie je

Piescity . . . s e
¥ v mape znazornend, napr. hrebienok, piescity

RS I T Tp—— hl.,:-‘fkwm
e s
. +

¢

Otvorené piescité plane najdeme na Zahori ale aj na plaZach jazier ¢i mori.
V okoli jazier a Strkovisk st vel’ké plochy ¢istého Strku.
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Aby sme si rozumeli

212 Hola skala

Priebezna skalnatd oblast’ bez pddy alebo vegetacie sa kresli ako hola skala. Skalnata oblast’
porastend travou, machom alebo inym nizkym porastom sa kresli ako otvoreny priestor
(401/402).

Na rozdiel od velkych kamenov, skalnych masivov a utvarov, ktoré su znazornované Ciernou
farbou, po holej skale vieme chodit’ aj bezat’ — je vzh'adom k zemskému povrchu ulozena viac-
menej vodorovne, resp. tak, Ze sa vieme po nej vzpriamene pohybovat. Znacka sa vyuZziva ¢asto
v severskych krajinach, unas nou znazornime ploché vrcholy skalnych vezi, jednotlivé velké
skalné bloky v skalnych morénach, holé travertinové platne v okoli minerdlnych pramenov
a pod.

farba: ¢ierna 30% alebo siva

)8 ;\l(_ Hol4 skala Prebehnutelnd plocha skaly bez p6dneho 12
' /|\ alebo vegetacného krytu
26|57 |3% O
\/
2758 | Mk v}

‘- o (30%) SPRINT

A 4 Pri Sprintovych mapdach je pouZzity bledsi
odtienl Sede;.

20 %

S
Sl

WO T NS S N
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Aby sme si rozumeli

Vodstvo a mokrade

Tato skupina zahriluje otvorenu vodu, ale aj zvlastne typy porastov podmienené pritomnostou
vody (baziny/mokrade). Klasifikdcia je dolezitd, pretoZze udava stupen prekdzky pre beZcov
a predstavuje objekty pre orientaciu a umiestnenie kontrol. Cierna &iara okolo vodnych ttvarov
oznacuje ich neprekonatel'nost’ za normalnych poveternostnych podmienok. V suchych terénoch
mdzu objekty obsahovat’ vodu iba v niektorych obdobiach. Znacia sa modrou farbou.
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Aby sme si rozumeli

301 Jazero

Velké vodné plochy su znadzornené bodkovanym rastrom. Malé vodné plochy by mali byt
kreslené plnou farbou. Cierna brehova ¢iara oznacuje, ze sa Gtvar neda a nema prekonavat’.

(Plochy trvalo porastené rakosim sa oznacuji ako mociare)

farba: modra 50%, ¢ierna.

3.1 @ Jazero Velka vodna plocha, zvycajne nepriechodna 301

SPRINT

Pri pouziti Sprintovych map je prekonavanie
nepriechodnej vodnej plochy zakéazané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu
diskvalifikovani.

. po g Y ‘
prirodné jazero tajch-jazero vytvorené ¢lovekom/obe maju ¢iernu ¢iaru okolo vodnej plochy
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouzZiva iba na Sprintovych mapach.

Priechodna vodna plocha

Plocha, kde je plytka voda ako rybnik, rieka alebo fontana, ktorti je mozné prejst. Vodna plocha ma
byt priebezna a hibka vody v nej ma byt menej ako 0,5m. Ak sa okraja priechodnej vodnej plochy
nedotyka Ciara inej znacky, znazoriiuje sa okraj modrou ¢iarou.

farba: modra 30%, modra

2949 |« |® 0

30%

0.18
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Aby sme si rozumeli

Malé vodné nadrze vytvorené ¢lovekom

N4jdeme ich v obciach, ale aj v lesnom a li¢nom priestore.

AN
3.2 @) Jazierko Mala vodna plocha 302

2 132 s | B B
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Aby sme si rozumeli

Ostrovy

Vo vnutri jazier, velkych riek a mokradi sa mézu nachadzat ostrovy a ostrovCeky s réznou

vegetaciou.
Je vynimoc¢né, ze sa na nich nachadza kontrola (skor pri Sprinte v parkoch), ukazky su len
informativne.

Pevna zemyv
mocdiari

3.8 Sucha plocha v mociari alebo medzi mociarmi 309-311

W
W
(9]
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<
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Aby sme si rozumeli

302 Rybnicek

Ak je jazero alebo rybnik mensi ako 1 mm? na mape, resp. jeho hranice nie su jednoznacné,
brehova Ciara sa vynecha.

MDY
3.2 U Jazierko Mala vodna plocha 302
4134 v 0|8
o * A
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Aby sme si rozumeli

303 Vodna jama

Vodou naplnena jama alebo vodna plocha prili§ mala pre zndzornenie v danej mierke
Umiestnenie je v tazisku znacky. Znacka je orientovand na sever.

M0

33 V Jama svodou | Jama alebo priehlber naplnena vodou 303
5 35|14 O

6 36|« |V 2

i - 4 .
vodna jama prirodna umel4 jama na vodu
Podobne ako u hlinenej jamy (zn.116= hnedé¢ ,,V* je kamennd alternativa = ¢ierne ,,V* zn. €. 204

a vodna alternativa= modré ,,V* zn.¢. 303) aj v pripade malej prichlbne sa stretdvame so znackou
115 v modrej farbe, kt. vyjadruje priehlben = plytkl jamu naplnent vodou.

NN
3.3 V Jama s vodou

Jama alebo priehlber naplnenda vodou

303

Vodstvo a mokrade
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Aby sme si rozumeli

304 Neprekonatel’na rieka

Neprekonatelna rieka alebo kanal sa kreslia s ¢iernymi brehovymi ¢iarami. Brehové Ciary st pri
brode preruSené. Pre neprekonatelné vodné toky uzSie nezZ 0,2mm v tlatovej mierke sa pouZije
miesto 50% modrej 100% modrej

farba: modra 50%, Cierna

3.4 ‘L"L Rieka, potok, Prirodzeny alebo umely vodny tok s teclcou 304-306

vodny tok alebo stojatou vodou

o,

nmeprekonatel’na rieka umelo vytvoreny kanil = neprekonatel’na rieka
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Aby sme si rozumeli

305 Riecka

Prekonatel'ny vodny tok, najmensia $irka je 2 m. Sirka vodného toku nad 5 m sa znazoriiuje v
mierke.
farba: modra

34 (171 Rieka, potok, Prirodzeny alebo umely vodny tok s tecicou 304-306

vodny tok alebo stojatou vodou

=~
<

prirodna riecka
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Aby sme si rozumeli

Vodopad

V miestach, kde voda pada zo skal vznikaji vodopady. V mape vykreslené strmymi skalnymi
zrazmi okolo toku alebo priamo v toku.

Specialny piktogram na oznaéenie tohto miesta sa nepouZziva, ale mohol by byt napr.

19|89 %, || X
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Aby sme si rozumeli

306 Potok

Prekonatel'ny vodny tok (vratane vécSich odvodnovacich priekop) uzsi ako 2m. Pre lepSiu
Citate'nost’ by priekopa v mociari mala byt kreslena ako riecka (305).

farba: modra

34 ‘2’7, Rieka, potok, Prirodzeny alebo umely vodny tok s tecicou 304-306
' vodny tok alebo stojatou vodou
1040 .

” -4;-

meanr = ohyby potoka

potok v kamenistom teréne
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Aby sme si rozumeli

307 Vodna priekopa

Prirodna alebo umelé priekopa, ktora moZe obsahovat’ vodu len obcas. Znaci sa prerusovanou
iarou.

farba: modra

35 "7\\"3,\ Vodna priekopa, Prirodzeny alebo umely mensi vodny tok, ktory 307

melioracna ryha méze obsahovat vodu len sezénne

12 |42 %, 4

*vodna priekopa — ohyb
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Aby sme si rozumeli

308 Uzka mokrad’

Uzky pas bazinatého povrchu alebo vodny priesak, ktoré su prili§ uzke pre zndzornenie znackou
310 (uzsie ako cca 5 m). Znacia sa bodkovanou Ciarou.

farba: modra

36 % Uzka mokrad' Uzka mokr,ad ?Iebo po,toukv, prilis uzvlfy na to, aby 308
. mohol byt zndzorneny znackou mociara
14 44| > | - N
15450 1|~ % |

...il.gozs

podPa aktualneho stavu moZe byt’ izka mokrad’ mokra alebo sucha
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Aby sme si rozumeli

309 Neprekonatel’na mokrad’ / bazina
Mociar, ktory je pre beZca nepriechodny alebo nebezpecny. Znacku ohranicuje €ierna Ciara.

farba: modra, Cierna

37 — Modiar Trva!o mokré Uzemie porastené mokradovym 309-311
— rastlinstvom
- - Pevna . v L
3.8 = = emjé?:: v Sucha plocha v mociari alebo medzi mociarmi 309-311

SPRINT

Pri pouziti Sprintovych map je prekonédvanie
nepriechodného mociara zakézané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu
diskvalifikovani.
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Aby sme si rozumeli

310 Mokrad’ / bazina

Priechodny mociar zvyCajne s vyraznym okrajom. Znacku je mozné kombinovat’ so znackami
vyjadrujucimi priebeznost’ a otvorenost. Ak by mal byt mociar kombinovany so znackami
403/404, je z dovodu citatel'nosti povolené pouzit’ znacku 401/402. (otvorena, polootvorena
krajina)

Znacka je orientovand vzdy v smere vychod — zapad ( na rozdiel od podrastu , ktory je vzdy
v smere sever — juh). Kombinécia znaciek je potom Citatel'na.

farba: modra (so Zltou a zelenou)

37 - Modiar Trva!o mokré uzemie porastené mokradovym 309-311
- rastlinstvom
3.8 E E Pevnafer_n v Sucha plocha v mociari alebo medzi mociarmi 309-311
—— modiari
18| 48 == =

z ]

B o -

idélny pohybv bazine jekékanie po jednotlivych trsoch rastlin — noha sa nezabara do bahna
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Aby sme si rozumeli

311 Nevyrazna mokrad’ / bazina

Nevyrazny alebo sezénny mociar alebo oblast’ postupného prechodu od mociara k pevnej zemi,
ktory je priechodny. Okraj je obvykle nezretelny a porast podobny porastu okolitého terénu.
Znacku je mozné kombinovat’ so zna¢kami vyjadrujiicimi prebehnutelnost’ a otvorenost’.

farba: modra

37 — Motiar Trva!o mokré Gzemie porastené mokradovym 309-311
= rastlinstvom
- = Pevnd . o L
3.8 S = evnafem v Sucha plocha v mociari alebo medzi mociarmi 309-311
oz mociari
1949 |« | = 5X5
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Aby sme si rozumeli

312 Studna

Studne a zregulované pramene, ktoré si na povrchu jasne viditeI'né.

farba: modra

Zvisla Sachta obsahujuca vodu alebo zachyteny
3.9 f\on Studna pramen, zretelne viditelny na povrchu. Casto 312
s umelo vytvorenym objektom na povrchu.
20|50 |Q e
21151 (| N Q2
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Aby sme si rozumeli

313 Pramen

Vytok vody zo zeme so zretelnym odtokom. Znacka je orientovana k otvorenému vytoku.

farba: modra

3.10 GL, Pramen Zdroj vodného toku so zretelnym odtokom 313

22(52| v |, 4

Vodstvo a mokrade 80/181




Aby sme si rozumeli

314 Zvlastny vodny objekt

Zvlastny maly vodny objekt. Vysvetlenie zna¢ky musi byt uvedené vo vysvetlivkach na mape.

farba: modra

6.1 x Zvla&tny objekt Ak sa pouzue,.Jeho vysvetlenie sa musi ozndmit pretekdrom
pred pretekmi

23|53 X A

24 |54 ||} | X

]

]
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Aby sme si rozumeli

Vegetacia
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Aby sme si rozumeli

Vyjadrenie vegetacie je pre orientaéného bezca dolezité, pretoze vegetacia ovplyviuje priechodnost’
a priehl'adnost’ a poskytuje aj prvky pre orientaciu.

FARBA

Zakladné pravidla su:

Biela - predstavuje priebezny les

Zlta - predstavuje nezalesnené oblasti, ktoré sa delia do niekol’kych kategorii

Zelena - predstavuje hustotu lesa alebo podrastu. V zavislosti na jeho priebeZnosti je rozdelena do
niekol’kych kategorii.

PREBEHNUTELNOST

Prebehnutelnost’ zavisi od charakteru lesa (hustota stromov/krikov a podrastu - papradie, ostruziny,
zihl'ava, atd’.), ale nezohl'adiiuje mociare, kamenity povrch, atd’., ktoré sa znazornujii samostatnymi
znackami.

Prebehnutelnost’ lesa (hovorovo ,,priebeznost’ ) lesa je rozdelena do 4 kategdrii v zéavislosti na
bezeckej rychlosti. (nie na optickom dojme). Ak je rychlost’ v typickom ¢istom napr. 5 min/km,
pouziju sa tieto pomery:

typ lesa Sytost’ zelenej rychlost’
Cisty les 80-100% 5-6:15 min/km
pomaly beh 60-80% 6:15 -8:20 min/km
I'ahko prebehnutelny 20-60% 8:20 -25:00 min/km
vel'mi tazko prebehnutelny | 0-20% > 25:00 min/km
100 Rychlos
L v typickom

80} Cistom lese

60 :

20 I

prleblehnlu.ntélvzldialenclas l

200 600 800 1000 m

(V zavislosti na viditelnosti sa porast, ktory znizuje priechodnost, deli na hustinu a podrast. Pri
hustine je viditelnost znizend, pri podraste nie. Hranica je teda vyska porastu asi 1 m.)

Zakladna informadcia k porastovym znackam: organizatori pouzivaji rozne tlaciarne a moze sa stat’,
ze niektord znacky ma sytejsi odtient ako na inej mape. Preto porovnavame sytost’ farby vyjadrujucu
roznorodost’ porastov len v ramci jednej mapy.
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Aby sme si rozumeli

401 Otvorena krajina

Obraband pdda, pole, luky, pastviny atd’. bez stromov, umoziiujuce beh bez prekazok. Ak su zlté
uzemia dominantné, je mozné pouzit’ namiesto plnej zltej raster (75 %).

farba: zIta

<> Otvorena Plocha bez stromov. Pasienok, luka alebo pole, 401
4.1 .. . . .
krajina tiez vresovisko alebo slatina 403
<. . , . . 401
4.4 < Cistinka Malé tzemie bez stromov vnutri lesa 403
1 |31 4+ v

Q

32 &

100%

""V-"Q:_'

otvoreny priestor umelo vytvoreny 7 otvoreny priestor prirodny-podrast je vel’'mi nizky
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Aby sme si rozumeli

403 Drsna otvorena krajina

Vresovisko, pustatina, rabanisko, novo zalesnené Uizemia (stromy nizSie ako cca Im) alebo ina v
zasade otvorend plocha s nizkym porastom, vresom alebo vysokou travou. Znacku 403 je mozné z
doévodu znazornenia znizenej kombinovat’ so znackami 407 a 409.

Na jednej mape vol'nym okom vidime rozdiel v sytosti odtiena zltej farby a pri behu mame jemne
zniZenu rychlost’.

farba: zIta 50%

41 <> Otvorena Plocha bez stromov. Pasienok, luka alebo pole, 401
' krajina tiez vresovisko alebo slatina 403
<. . . . . 401
4.4 . e Cistinka Malé tzemie bez stromov vnutri lesa 403
3 (33 Q
4 (34| || = O
50%

403 drsna otvorena krajina podrasst’aiuje beh |
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Aby sme si rozumeli

402 Otvorena Kkrajina s roztrusenymi stromami
404 Drsna otvorena krajina s roztrusenymi stromami

Otvorena plocha s roztrisenymi stromami alebo krikmi, s travou alebo podobnym porastom
umoziujucim beh bez prekazok. Oblast’ menSia ako 10 mm? v mierke mapy sa kresli ako otvorena
plocha (401). Mo6zu byt’ doplnené jednotlivé stromy (418, 419, 420). Ak su zIté uzemia dominantné,
je mozné pouZit’ namiesto plnej Zltej raster (75 %).

Obe znacky vyjadrujt priestor pololika - pololes.
farba: zIta

49 o Polootvorend | Otvorené Uzemie s roztrusenymi krikmi alebo 402
’ %o’ krajina stromami 404

Tam, kde su v drsnej otvorenej krajine roztrasené stromy, by sa mali vo farbe objavit’ biele (alebo
zelené) plosky. Takuto oblast’ je mozné generalizovat’ pouZzitim pravidelného vzoru velkych bielych
bodiek v zltom rastri. Oblasti menSie ako 16mm? v mierke mapy sa znazornuju ako drsna otvorena
krajina (zn. ¢. 403). M6zu byt’ doplnené jednotlivé stromy (zn. €. 418, 419, 420).

Zhrnutie:

V mape velmi podobne vyzerajica znacka 404 sa odliSuje men$im podielom zltej farby.
Jednoducho povedané — zIt¢ bodky = travicka, biele bodky drsnejsia krajina. Piktogram sa pouziva
rovnaky.
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Aby sme si rozumeli

b B
rena krajina s roztrisenymi
stromami

otvorena krajina
s roztrusenymi stromami

.

istnatymi
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Aby sme si rozumeli

L = . R 3
drsna otvorena Kkrajina s roztrisenymi stromami ihli¢nata
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Aby sme si rozumeli

405 Les: rychly beh

Pre dany typ terénu Cisty, l'ahko priebezny les. Ak nie je Ziadna Cast’ lesa pribeznd, na mape by sa
nemala objavit biela farba.

farba: 100 % biela.

405

4.8 M Zhluk stromov | Mald plocha stromov 406

6 |36 M O

e th e . =
biely les — najvyssia moZna rychlost’

Vegetacia 89/181



Aby sme si rozumeli

406 Les: pomaly beh

Oblast’ s hustymi stromami (nizka viditel'nost’), ktord obmedzuje beh asi na 60-80% normalnej
rychlosti. V slovniku O-bezca: zelend jednotka.

farba: zelena 30%

Hustotu lesa posudzujeme podla toho, v akej vzdialenosti od seba rasti stromy - ako rychlo sa
vieme pohybovat’.

405

4.8 M Zhluk stromov Mala plocha stromov 406

7 |37 & o

408 Les: tazko prebehnutel’ny

Oblast’ s hustymi stromami (nizka viditeI'nost’), ktord obmedzuje beh asi na 20-60% normalnej
rychlosti. V slovniku O-bezca: zelena dvojka.

farba: zelena 60%

45 );&( HUtina Maly kus lesa, kde je porast alebo podrast tak 408
’ husty, Ze je tazké ho prejst 410

8 38| || P=|#4

\§ i f

Porovnanie znaciek 406 a 408 Porovnanie znaciek 406, 408 a 410
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Aby sme si rozumeli

410 Les/porast: vel’mi tazko prebehnutel’ny az nepriechodny

Oblast’ hustého porastu (stromy alebo podrast), ktord sa da len vel'mi tazko prebehnut’, ktord
obmedzuje beh asi na 0-20% normalnej rychlosti. V slovniku O-beZca: zelena trojka.

Pre zacCiato¢nikov: Zelena trojka nie je priestor, do ktorého vbichame dobrovolne, naopak sa mu
treba vyhybat’ - ve'mi spomali beh a v hustom poraste ¢asto zmenime smer, ani o tom nevieme.
Tmavozelené plochy na mape naopak dobre slizia na orientaciu zdialky — presne viem, ¢i bezime
od hustého porastu zapadne alebo vychodne...

farba: zelena 100%

45 ’gﬁ‘ Hi&tina Maly kus lesa, kde je porast alebo podrast tak 408
' husty, Ze je tazké ho prejst 410
Zivy plot Umelo vysadena linia stromov alebo krikov, ktoru
4.6 PR E RV . 410
(liniova huastina) | je tazké prejst

10 {40

9 39| — |3
&

—min.
0.25

porovnanie zelena 1,2,3
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Aby sme si rozumeli

istnaty les: pomaly beh — zelen4 jednotka

|

zelena dvojka

ny —

azko prebehnutel’

t’

istnaty les

zelena trojka

ny —

ko prebehnutel’

taz

listnaty les
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Aby sme si rozumeli
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1hllcnaty les: vel’ml t’azko brebehnutel’ny az neprlechodny zelena tl‘O]ka
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Aby sme si rozumeli

Zvonka ¢asto vyzera ihli¢naty les ako vePmi usty (ako zelena trojka), ale realita moze yt ina. Pouzi mapu, aby
si zistil odtienn zelenej a rozmery hustnika a na zaklade toho zhodnotil, ¢i ma§ do toho vbehniat’ (tu napr.
konkrétne ide o zeleni dvojku, ktora len jemne spomalila beh)
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Této znacka sa pouZziva iba na Sprintovych mapach.
421 Nepriechodny porast

Pre oblast’ vegetacie, ktord sa nesmie prekondvat’ vzhl'adom na zakdzany vstup (napr. udrziavané
zivé ploty, kvetinové zédhony) alebo z dovodu nebezpecenstva (napr. za zivym plotom je kamenny
murik, ktory nepresvitd) sa pouziva podla ISSOM 2007 ,zelend Stvorka® (farba 100%a 50%
¢ierna).

Pri pouZiti Sprintovych mép je prekonavanie neprekrocitel'nej hranice zakéazané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budi diskvalifikovani.

1(38] [ e

farba: zelena 100%, Cierna 50%

GREEN BLACK

100% 90%
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Aby sme si rozumeli

407 Podrast: pomaly beh

Oblast’ hustého podrastu s dobrou viditeInost'ou (ostruziny, nizke kry vratane orezanych konérov),
v ktorej je beh obmedzeny asi na 60-80% normalnej rychlosti. Tato znacka sa nesmie kombinovat’
so znaCkami 406 a 408. V slovniku O-beZca: podrast jednotka.

farba: zelena 14,3%.

Ak je objekt ¢iasto€ne pokryty podrastom alebo krikmi, ktoré
8.4 Zarasteny nie su zndzornené v mape;
napr. zricanina, zarastena

11 |41

|

0.12 0.72 0.84

409 Podrast: tazky beh

Oblast’ hustého podrastu s dobrou vidite'nostou (ostruziny, vres, nizke kry, vratanie orezanych
konarov, v ktorej je beh obmedzeny asi na 20-60% normalnej rychlosti. Tato znacka sa nesmie
kombinovat’ so znatkami 406 a 408. V slovniku O-beZca: podrast dvojka.

farba: zelena 28.6 %.

Ak je objekt cCiastocne pokryty podrastom alebo krikmi, ktoré
8.4 Zarasteny nie s zndzornené v mape;
napr. zricanina, zarastena

12 {42 Jx ~

0.12 0.30 042
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Porovnanie znaciek 407 a 409
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Aby sme si rozumeli
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Aby sme si rozumeli

ihlinaty les: podrast dvojk = ik}'f beh

Priroda a aj ¢lovek vytvaraji nespocitatelné mnozstvo kombinécii hustoty lesa, typov otvorenych
priestorov a podrastov. Pri orientdcii v porastovo nejasnom priestore sledujeme hranice porastov uz
dial’ky, na otvorenych priestoroch pomo6zu k presnej orientacii vyrazné stromy a kriky.
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Aby sme si rozumeli

411 Les priebezny v jednom smere

Ak niektord oblast’ lesa umoziiuje dobry beh v jednom smere, ale horsi v inych smeroch, ponechaju
sa v rastrovej znacke (406, 408, 410) pre znazornenie smeru dobrého behu biele pruhy.

farba: zelena biela

0.4

13 |43 . | —~
B =

SPI“ NT Aj na Sprintovych mapach existuje istd forma v jednom smere pribezného lesa—

Specialne vysadzané zivé ploty v geometrickych tvaroch v mape vykreslenych zn.¢.421, ktoru je
zakazan¢ prekonavat’.
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Aby sme si rozumeli

412 Sad

Poda s vysadenymi ovocnymi stromami alebo krami. Bodkované ¢iary mozu byt orientované tak,
aby znazornovali smer vysadby. Ak su tieto zIté izemia (na mape) dominantné, je mozné pouzit
namiesto plnej zltej raster (75%).

farba: zIt4 a zelena 25 %.

47 Hranica porastu Vyrazrlma'hramca réznych typov stromov alebo 416
vegetacie

14 | 44 r

15|45 B L

T W W W W W W
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Aby sme si rozumeli

413 Vinice (chmelnice, sady zakrskov na drotoch atd’.)

Ciarkované zelené Ciary moZu byt orientované tak, aby zndzornovali smer vysadby. Ak su ZIté
uzemia (na mape) dominantné, je mozné pouzit’ namiesto plnej Zltej raster (75%)

farba: ZIta a zelena

4.7 "::- Hranica porastu

Vyrazna hranica roznych typov stromov alebo
vegetacie

416

16 | 46 j P

e
I, 1,1-13
11 TFos
02 085
'If'[’. ’jr
WA
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Aby sme si rozumeli

414 Vyrazna hranica obrabanej pody

Hranica obrabanej pody, ak nie je znazornend inymi znackami (plot, mur, cesta atd’.), sa kresli
¢iernou Ciarou. Touto znackou sa tiez vyjadruje stala hranica medzi réznymi druhmi obrabanej
pody.

farba: ¢ierna

4.7 Vyrazna hranica roznych typov stromov alebo

s Hranica porastu . 416
. vegetacie

17|47 b —

se e
CRC USRI B BB l
seenssnnsal
HS PP
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Aby sme si rozumeli

415 Obrabana poda

Obraband poda, ktord je sezénne nedostupnd z dovodu pestovanie plodin sa mdze zddraznit
¢iernym bodkovanym rastrom. Malokedy najdeme znacku 415 bez vyraznej hranice obrabanej
pody(414) alebo aspoii 416 vyrazna hranica porastov.

farba: zIta 100 %, Cierna 5 %.

Otvorena Plocha bez stromov. Pasienok, luka alebo pole, 401
4.1 . ;e . .
krajina tiez vresovisko alebo slatina 403
47 o Hranica porastu Vyrazrl\a. hranica réznych typov stromov alebo 416
_s? vegetacie
19|49 i N,
202 08

.....

-
-
-
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Aby sme si rozumeli

416 Vyrazna hranica porastov
Vyrazny okraj lesa alebo vyrazna hranica porastov vnutri lesa.

farba: ¢ierna

43 1 Roh lesa Roh aleb,o vy,bezol_< lesa zasahujuci do
otvoreného Uzemia
47 Hranica porastu Vyrazr’ma.hramca réznych typov stromov alebo 116
vegetdcie
20 (50 M N\,
21|51 |— |- O

0.5
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Aby sme si rozumeli
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Aby sme si rozumeli

vyrazné rozhrania vo vnutri listnatého lesa: hustnicek

ke po. IR, 8 A
i “a et P At

vyrazné rozhrania vo vnutri ihlicnatéh
<?::> g

svetlinka
S

o lesa: druhové

= TR T S ==

B S

|

na jesen je vidiet’ druhové rozhrania porastov na ceste podl’a opadu listov/ j v lese je vyraznejSie ako na jar
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Aby sme si rozumeli

417 Nevyrazna hranica porastov

Nevyrazna hranica medzi oblastami zelenej, Zltej a bielej sa kresli bez ¢iary. Okraje oblasti st
vyjadrené len zmenou farby alebo bodkovaného rastra.

Nevyrazné rozhranie nevieme identifikovat’ presne — stromy na kraji porastu rastu rozne husto, sluzi
ako informadcia o hustote lesa k voI'be postupu.

Objektom kontrolného stanoviska nebyva hranica, ale méZe byt podrast samotny (nema vyraznu
hranicu). Piktogramy preto neuvadzam.

z dialky vidiet’ nevyrazné druhové rozhrania

nevyrazné druhové rozhrania
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Aby sme si rozumeli

g
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ihli¢naty les: nevyrazné rozhranie
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Aby sme si rozumeli

418, 419, 420 Zvlastne vegetacné objekty

Znacky 418, 419 a 420 sa moZu pouZit’ aj pre zvlaStne malé vegetacné objekty. Vysvetlenie znaciek
musi byt uvedené vo vysvetlivkach na mape (v SR sa znacka 418-krtizok pouziva pre vyrazny
strom a znacka 419-krik pre vyvrat (krik je orientovany na sever).

farba: zelena

6.1 X Zvladtny objekt Ak sa pouzue,.Jeho vysvetlenie sa musi ozndmit pretekdrom
pred pretekmi

6.2 O Zvladtny objekt Ak sa pouzue,.Jeho vysvetlenie sa musi ozndmit pretekdrom
pred pretekmi

1 08_0 0.18
* 005
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Aby sme si rozumeli

Vyvrat

Pen stromu, vyvratené korene padnutého stromu

4.10 ® Pen, vyvrat s kmeriom alebo bez
22|52 | }||® ?
23|53 | < |
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Aby sme si rozumeli

Vyrazny strom

Nezvycajny alebo vyrazny strom v otvorenom
4.9 A Vyrazny strom | Uzemi alebo v lese; ¢asto sa uvadza informacia
o aky druh stromu ide

2453 4

g

&

- >

2655 |}|
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Aby sme si rozumeli

Krik, skupina malych stromov

. Maly kus lesa, kde je porast alebo podrast tak 408
4.5 >§§< Hustina husty, Ze je tazké ho prejst 410
Zivy plot Umelo vysadena linia stromov alebo krikov, ktoru
4.6 P s 410
(liniova hustina) | je tazké prejst
. 405
4.8 M Zhluk stromov | Mala plocha stromov 406
27|57 ™ |3
28|58 |3 3,
e
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Umelé objekty

Siet’ ciest poskytuje doleziti informaciu pre bezca a klasifikdcia musi byt na mape jasne
rozoznatel'na. Pre pretekara je zvlast’ dolezita klasifikacia menSich ciest. Do vahy treba brat’ nielen
Sirku, ale i to, ako je chodnik pre bezca zretelny.

Ostatné umelo vytvorené utvary su dolezité pre Citanie mapy a st ¢asto vhodnym miestom na
kontrolné stanoviste.

Na obrazkoch dole je ten isty priestor v tej istej mierke zmapovany podl'a réznych noriem.

mapa podla normy ISOM 2000




501 DiaPnica

Asfaltova cesta s dvoma oddelenymi pruhmi. Sirka znadky by mala byt kreslena v mierke, ale
nesmie byt’ uzsia ako minimalna §irka. Vonkajsia hrani¢na linia méze byt nahradena znackami 519,
521, 522 alebo 524, ak su plot alebo stena tak blizko okraja dialnice, Ze nemo6zu byt prakticky
znazornené ako samostatné znacky. Priestor medzi Ciernymi ¢iarami musi byt vyplneny hnedou
(50%). Cesta vo vystavbe moze byt’ znazornend preruSovanymi ¢iarami.

farba: ¢ierna a hneda

502 Sirsia cesta

Cesta SirSia nez Sm. Sirka cesty by mala byt kreslend v mierke, ale nesmie byt uzsia ako minimalna
Sirka. VonkajSia hrani¢na linia m6ze byt nahradena znackami 519, 521, 522 alebo 524, ak su plot
alebo stena tak blizko okraja dial'nice, ze nemo6zu byt prakticky zndzornené ako samostatné znacky.
Priestor medzi ¢iernymi ¢iarami musi byt vyplneny hnedou (50%). Cesta vo vystavbe mozZe byt
znazornena prerusovanymi ¢iarami.

farba: ¢ierna a hneda 50%

503 Uzsia cesta

Cesta Siroka 3-5m. Priestor medzi ¢iarami musi byt vyplneny hnedou (50%). Cesta vo vystavbe
mdze byt zndzornend prerusovanymi ¢iarami.

farba: ¢ierna a hneda 50%

Strkova/asfaltova alebo prasna cesta vhodna pre 501
51 / Cesta vozidla za normalnych poveternostnych 04
podmienok

Znacky 501, 502 a 503 maju takéto znazornenie:

= 018 = — (018 mr———(.18

min. 0.37 min. 0.57 0.3

EEE=EE I I I EEmEmEmE
025 3.0 025 3.0 025 3.0

Pre bezca je velmi dblezité vSimat’ si moznost’ prebehu cez tieto komunikacie a spravat’ sa podla
pokynov organizétora.




Aby sme si rozumeli

e
L\\ 5

dialnica SirSia cesta uzsia cesta

504 Spevnena cesta

Udrziavana spevnena cesta vhodna pre motorové vozidla v kazdom pocasi. Minimalna Sirka 3m.

farba: ¢ierna

Strkova/asfaltova alebo prasna cesta vhodna 501
5.1 / Cesta pre vozidla za normalnych poveternostnych 504
podmienok
.
1|31 / C
3|33 SNy
_
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Aby sme si rozumeli

505 Vozova cesta

Nespevnena (Siroka) alebo ¢iastocne spevnend cesta vhodna pre vozidla len pri pomalej jazde. Sirka
mensia ako 3m.

farba: ¢ierna

59 // Cesticka, Viditelnd cesti¢ka vytvorena ludmi alebo 505-
) 7 chodnik zvieratami. M6ze byt zjazdna terénnymi autami. | 508

Umelé objekty 116/182



Aby sme si rozumeli

506 Cesticka

Cesta pre chodcov alebo stara vozova cesta, ktora je v teréne zretel'nd. (v SR sa pouziva najma pre
klasické lesné nespevnené traktorové cesty).

farba: ¢ierna

59 // Cesticka, Viditelna cesticka vytvorend ludmi alebo 505-
' 7/ chodnik zvieratami. M6ze byt zjazdna terénnymi autami. | 508

5|35 A
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SPRI NT Této znacka sa pouZiva iba na Sprintovych mapach.
506.01 Nespevneny chodnik alebo cesta

Nespevneny chodnik alebo cesta pre vozidla, nema hladky a tvrdy povrch a prechadza sa po nej prevazne
peso. Hustota hnedej vyplne ma byt taka ista ako hustota vybraté pre znacku spevnenu plochu (529).

Pokial’ je na mape priestor hustej typickej mestskej zastavby a nachadza sa tu nespevneny chodnik, mal by

mestska oblast’ o7

byt nakresleny

Ak sa na tej istej mape za zastavbou sa nachadza park, taky isty chodnik moze byt nakresleny

0.25
——————— (.18
alebo uzsi chodnik znac¢kou 507 1.0
Je to kvdli lepSej Citatenosti mapy (chodnik by sa mohol mylit’ s neprekonateI'nym mutrom)
farba: ¢ierna
59 // Cesticka, Viditelna cesticka vytvorena ludmi alebo 505-
) 7/ chodnik zvieratami. Méze byt zjazdna terénnymi autami. | 508
mestska oblast o7 mimomestska oblg 14
20 0.25 20 025 /.
_ /_ min. - e . MIN.

- <035 T — 035




Aby sme si rozumeli

507 Chodnik

Chodnik alebo docasna cesta pre tazbu dreva, ktort mozno za behu sledovat’.

farba: ¢ierna

59 // Cesticka, Viditelnd cesti¢ka vytvorena ludmi alebo 505-
) 7 chodnik zvieratami. M6ze byt zjazdna terénnymi autami. | 508

6 (36| | .| |x

0.25

——————— .18

1.0
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Aby sme si rozumeli

508 Nevyrazny chodnik

Nevyrazny maly chodnik alebo nevyrazna cesta pre tazbu dreva (ktory mozZno za behu sledovat)).
Krazkom je naznaceny objekt, nie kontrolné stanoviste.

farba: ¢ierna

59 // Cesticka, Viditelnd cesti¢ka vytvorena ludmi alebo 505-
) 7 chodnik zvieratami. M6ze byt zjazdna terénnymi autami. | 508
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Aby sme si rozumeli

509 Priesek

Vyrazny priesek, uzsi nez Sm. Priesek je linedrne prerusenie lesa (zvy€ajne umelo vysadeného), na
ktorom nie je vyrazny chodnik (cesta). Ak po nom ide chodnik (cesta), mal aby sa pouzit’ znacka
507 alebo 508.

farba: ¢ierna

% ) Zretelne, viditelné liniové prerusenie lesa, na
5.3 O Priesek o o, . ) 509
% ktorom nie je zretelna cesticka alebo chodnik

11|41 || X
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Aby sme si rozumeli

510 Zretel’né razcestie

Ak je vetvenie alebo krizovatka chodnikov a ciest viditel'né, st ¢iarky znaciek v mieste vetvenia
spojené.

farba: ¢ierna

12|42 A%l |8
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Aby sme si rozumeli

511 Nezretel’né razcestie

Ak vetvenie alebo krizovatka chodnikov a ciest nie je jasné, ¢iarky znaciek nie st v mieste vetvenia
spojené.

Nemdze byt objektom na umiestnenie lampidnu, kriazkom je len naznacené nezretel'né razcestie.

farba: ¢ierna

13|43 Al y

Tazko zobrazit, lebo ked to nevidim dobre volnym okom, na fotografii nebude vidiet' ni¢. Ak
chcem vediet, kde je nezreteIné razcestie, je najlepSie pouzit metddu krokovania a dokladne
sledovat’ terén.
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Aby sme si rozumeli

512 Lavka

Lavka (mostik), ku ktorému nevedie chodnik.

farba: ¢ierna

512

5.4 _/' Most Prechod cez vodny tok alebo iny liniovy objekt 13

1444 ||~
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.

512.01 Most

Most je konstrukcia, ktora prekleniuje a umoziuje priechod ponad rieku, priepast’, cestu a podobne.

farba: Cierna

min. Rl — () 47 0.25
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Aby sme si rozumeli

513 Krizenie s mostom

Krizenie alebo cesta krizujuce rieku, potok alebo priekopu s mostom.

farba: ¢ierna

5.4 _/' Most Prechod cez vodny tok alebo iny liniovy objekt

512
513

1545 |z —
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Aby sme si rozumeli

514 KriZenie bez mostu
Chodnik alebo cesta krizujtce rieku, potok alebo priekopu bez mostu (brod).
Malo casty jav, ale ak chce§ mat’ suché tenisky...

farba: ¢ierna

16 | 46 | X
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Aby sme si rozumeli

515 Zeleznica

Zeleznica lebo iny druh kol'ajovej drahy (elektricka, vledka atd’.).

Kvoli bezpe¢nosti sa obyCajne nestretdvame s umiestnenim kontrolnych stanovist' v blizkosti
zelezni¢nych drah — okrem drah, ktoré s mimo prevadzky.

farba: ¢ierna

18 |48 || C

kriZovatka Zeleznice a cesty Zelezni¢ny most & mostik pre peSich ponad rieku
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
515.1 Zeleznica

Zeleznica je trvala trat,, na ktorej st umiestnené kol'aje, po ktorych sa mozu pohybovat’ lokomotivy,
osobné a ndkladné vozne. Je zakdzané prejst cez alebo sa pohybovat’ pozdiz Zeleznice, zakazany
priestor okolo Zeleznice by mal byt zndzorneny pomocou znacky oblast’ zakdzaného vstupu.
(528.1)

farba: ¢ierna

19(49( 1 | —

0.1

Pri pouZziti Sprintovych map je zakadzané prejst’ cez
alebo sa pohybovat’ pozdlz zeleznice.

porovnanie: Zeleznica na mape pre lesny OB a Sprint
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.

515.2 Trat elektriciek

Elektricka je verejny dopravny prostriedok premavajici pravidelne urcitymi ulicami, obyCajne na
kol'ajniciach. Pretekar moze cez trat’ elektri¢iek I'ahko prejst. Mdzu sa nakreslit’ v pripadoch, ked’
slizia pre navigaciu alebo orientaciu.

farba: ¢ierna 50%

N

Nl
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Aby sme si rozumeli

516 Elektrické vedenie

Elektrické (a iné drotové) vedenie, lanovka alebo lyziarsky vlek. Prie¢ne Ciarky ukazuju presna
polohu stlpov.

farba: ¢ierna

) Elektrické alebo telefonne vedenie, lanovka 516
5.5 Vedenie .
lyZiarsky viek 517
. . Podpora elektrického alebo telefénneho vedenia, | 516
5.6 Stlp vedenia ..
lanovky alebo lyZiarskeho vleku 517
20 (50 &

\

JZ Kkoniec lyZ. vleku

el. vedenie

lyZiarsky vlek v lete lanovka
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517 Hlavné elektrické vedenie

Velké elektrické vedenie by sa malo nakreslit’ dvojitou ¢iarou. Vzdialenost' medzi ¢iarami moze
vyjadrovat’ Sirku vedenia. (priecne ¢iarky ukazuji presnt polohu stlpov)

farba: ¢ierna

. Elektrické alebo telefonne vedenie, lanovka 516
5.5 Vedenie ..
lyziarsky vlek 517
. ) Podpora elektrického alebo telefénneho vedenia, | 516
5.6 )@( Stlp vedenia B
lanovky alebo lyZiarskeho vleku 517
21|51 | ¢ <l

o
. aid
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518 Tunel

Podchod pod cestami, zeleznicami atd’., ktory moze pretekar vyuzit. Znacka sa pouZije bez ohl'adu
na to, ¢i k tunelu vedie cesta alebo nie.

farba: ¢ierna

]‘ '60°

Tunel Podchod pod cesta, Zeleznice atd. 518




Aby sme si rozumeli

St rézne kombinacie tejto znacky, voda moze pritekat’ aj odtekat’. Ak je pramen pod povrchom, len
odteka, Castd je aj kombinacia s izkou mokrad’ou...

e
5.7 T | Podchod pod ta, Zel i td. 518
— une odchod pod cesta, zeleznice a
0.6
z
\
60°
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Aby sme si rozumeli

5.7 - Tunel Podchod pod cesta, Zeleznice atd. 518
24|54 |— | =
L
0.18
.

tunel s obéasnym vyskytom vody
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Aby sme si rozumeli

sPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.

518.1 Podchod alebo tunel

Podchod alebo tunel je priechod veduci popod zem, najméd pre chodcov a dopravné prostriedky, ktory
prechadza napr. popod Zeleznicu alebo cestu.

farba: ¢ierna

*
EEEEEER SEEEEEEEER

0.5
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Aby sme si rozumeli

519 Kamenny mur
Kamenny mur alebo kamenimi oblozeny nasyp (prekonatel'ny).
farba: ¢ierna

Rozdiel medzi zrdzom a marom je v tom, ze zraz ma dostupnu iba jednu stranu = “je prilepeny ku
svahu®, mar vieme obist’ popri oboch kolmych stranach.

Hraniény kamenny murik alebo kamenmi

519-
5.8 x Kamenny mur | vykladany zrazik. Na zndzornenie rozpadnutého 51

kamenného murika sa pouZiva piktogram ¢. 8.11

25]ss[ |~ -
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
519.1 Priechodny mur

Priechodny alebo podporny mur je stavba z kamena, tehal, betonu atd’., ktord je priechodna. Tato
znacka je vhodna pre mestské oblasti. Ak je mur vyssi ako 2m, znazornuje sa pomocou znacky
nepriechodny mur (521.1). Siroké mury sa znazoriiuji podla ich pddorysu.

farba: ¢ierna 50%

touto znackou sa kreslia aj archeologické vykopavky (pokial’ st verejne pristu
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Aby sme si rozumeli

520 Rozpadnuty kamenny mur

Rozpadnuty kamenny mur alebo kameiimi obloZeny ndsyp moéZe byt znazorneny preruSovanou
¢iarou.

farba: Cierna

Hrani¢ny kamenny murik alebo kamenmi 519
5.8 f Kamenny mur | vykladany zrazik. Na zndzornenie rozpadnutého 51
kamenného murika sa pouZziva piktogram ¢. 8.11

26|56 AN —
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Aby sme si rozumeli

521 Vysoky kamenny mur
Kamenny mur vyss§i nez 1,5m pre priemerné¢ho orientaéného bezca neprekonatelny.

farba: ¢ierna

Hrani¢ny kamenny murik alebo kamenmi

519-
5.8 / Kamenny mur | vykladany zrazik. Na zndzornenie rozpadnutého 51

kamenného murika sa pouziva piktogram ¢. 8.11

27|57 ||~ <
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
521.1 Nepriechodny mur

Nepriechodny alebo podporny mur je taky, ktory plni funkciu oplotenia alebo pevnej bariéry.
Nesmie byt prekonavany kvoli zakazu vstupu alebo z dovodu, Ze mdze znamenat’ nebezpecenstvo
pre pretekara vzhl'adom na jeho vySku. Vel'mi Siroké nepriechodné mury sa kreslia podla ich
podorysu a znazornuju sa pomocou znacky budova (526.1)

SPRINT
| 018 min. 0.4 \

Pri pouziti Sprintovych map je prekonavanie

nepriechodnych muarov zakdzané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo buda

diskvalifikovani.
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Aby sme si rozumeli

522 Plot

Dreveny alebo drdteny plot niz$i nez 1,5m. Nie je definované, ¢i ho mozno prekondvat: ak nie je
uvedené v pokynoch inak tak ano // ak ohranicuje ,,zelenu olivova®, tak rozhodne nie.

farba: ¢ierna

Plot

cg rff‘ Drotend alebo drevena zabrana. Na znazornenie | 522-

rozpadnutého plota sa pouziva piktogram ¢. 8.11 | 524

28 58&(1" .

2.5 60°
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Aby sme si rozumeli

523 Rozpadnuty plot

Rozpadnuty plot méze znazorneny byt preruSovanou ¢iarou.

farba: ¢ierna

Plot

cg (f(‘ Drotena alebo drevena zabrana. Na znazornenie | 522-

rozpadnutého plota sa pouziva piktogram ¢. 8.11 | 524

29159 AN —

~—~—— 0.14
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Aby sme si rozumeli

524 Vysoky plot

Dreveny alebo droteny plot vyssi nez 1,5m, pre priemerného orientaéného bezca neprekonatelny.

farba: ¢ierna

Plot

cg rfr‘ Drotena alebo drevena zabrana. Na znazornenie | 522-

rozpadnutého plota sa pouziva piktogram ¢. 8.11 | 524

| | I 018
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Aby sme si rozumeli

SPRINT
524 Nepriechodny plot alebo zabradlie

Nepriechodny plot alebo zabradlie, ktoré sa nesmu prekonavat’ kvoli zakazu vstupu alebo z dovodu, ze mézu
znamenat nebezpecenstvo pre pretekara vzhl'adom na ich vysku.

farba: ¢ierna

12 (36 | i | 4 -

25 O 0.18 SPRINT

\ | | 04
0.5 0 14 0.75) \\ ] \) 8
g 60° 014
Pri pouZziti Sprintovych map je prekonavanie
nepriechodného plotu alebo zabradlia
zakazané.

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo buda
diskvalifikovani.
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Aby sme si rozumeli

525 Prechod

Vsetky cesty alebo cez alebo ponad vysoké ploty a mury (trvalo pouzite'né) sa musia vyznacit'.
Tato znacka sa tiez mdze pouzit’ aj pre branu alebo schodiky cez kamenny mur (519) alebo plot
(522) alebo potrubie (534).

farba: ¢ierna

Prechod 525

5 10 _”_ Prechod cez alebo ponad mur, plot alebo
' potrubie vratane bran alebo schodikov

31|61 4k Q
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Aby sme si rozumeli

526 Budova

Budova sa zndzoriiuje svojim pddorysom, ak to mierka dovoluje.

farba: ¢ierna

5.11 .

Budova

Tehlovd, drevena alebo kamennd stavba

526

32|62 < |m

i 0.5x0.5
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
526.1 Budova

Budova je pomerne stale stavba, ktora ma strecu. Budovy vo vnutri znacky oblast’ zakazaného vstupu (528.1)
modzu byt zndzornené zjednodusene. Plochy, ktoré sa celé nachadzaju vo vnutri budovy sa mapuji akoby
boli sucastou budovy.

farba: Cierna 50-65%, Cierna

13 |37 [ ] ]

SPRINT

q--n 0.14
50-65%

== min. .

i 0.5x0.5 .

Pri pouZiti Sprintovych map je prekonavanie cez

alebo ponad budovu zakazané.
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
526.2 PristresSok

PristreSok je stavebna konstrukcia (so strechou), oby¢ajne podopierana piliermi, stipmi alebo
murmi. Mo6zu to byt priechody, pasaze, nddvoria, autobusové zastavky, benzinové pumpy alebo
garaze.

Malé priechodné casti budov, ktorymi pretekari nemozu l'ahko prejst, sa nezndzorfiuju na mape
a maju byt’ pocas pretekov zatvorené.

farba: Cierna 20%, Cierna

1336 |17 _d

1
]
]
]
]
]
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1]
]
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.

526.3 Pilier

Pilier je kolmy stip alebo konstrukcia zkamefia, tehly alebo iného materialu, relativne tenka
v pomere k jej vyske a l'ubovol'nému tvaru v priereze, pouzivana ako podpera budov. Piliere mensie
ako 2m x 2m sa v zasade nezobrazuji. Mo6zu sa vSak zobrazit' v pripadoch, ked’ su doélezité¢ pre
navigaciu a orientaciu.

farba: ¢ierna

17(56 | | m _

min. 0.5x0.5
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Aby sme si rozumeli

527 Sidla

Domy a zahrady a ostatné zastavané plochy. Cesty, budovy a ostatné vyznamné utvary v sidlach
musia byt zndzornené. Ak nie je mozné znazornit’ vSetky budovy (alebo to nie je ucelné), je mozné
pouzit’ i alternativnu znacku (Cierny Ciarovy raster.)

farba: zelena 50% a zIta 100% alebo alternativne Cierna 32,5%.

Piktogram sa nepouZiva.

ZLUTA  ZELENA

1~ 0.12
““I\o.zs

alternativné CERNA
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Aby sme si rozumeli

528 Trvale nepristupna oblast’

Plochy, ktoré su pre bezcov zakazané, sa zobrazuji ako nepristupné. Raster sa dava cez normalnu
kresbu mapy. Hrani¢né Ciary sa mozu kreslit’ tam, kde neexistuje ziadna prirodna hranica (pozri zn.
¢. 709).

Casto ide o plochy, do ktorych maji vstup len uréité skupiny obyvatel'stva. (napr. vojenské
priestory, sanatdria a pod.). Fotografie nemé zmysel prezentovat'.

farba: Cierna alebo fialova 33,3%.

Piktogram sa nepouziva.

i

il

A |||: l|||":|:q|m"|,n’

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
528.1 Oblast’ zakazaného vstupu

Oblast’ zakdzaného vstupu ako sukromny pozemok, kvetinovy zéhon, oblast’ zeleznice, atd’. V tejto
oblasti nemé byt zndzorneny Ziaden objekt, okrem vel'mi vyznamnych objektov ako kol'aje, vel'ké
budovy a vel'mi vel'ké stromy. Jasne sa znazornuju vjazdy na cesty.

Oblasti zakézaného pristupu, ktoré sa celé nachadzaju v budovach, sa mapuju ako sti¢ast’ budovy.

YELLOW  GREEN

ZLUTA  ZELENA sPRI NT

PN 222

\ 0 2 5 YELLOW  GREEN

altenativné CERNA Pri pouziti $printovych map je

prebiehanie cez tto oblast’ zakdzané. Pretekari,
ktori nedodrzia toto pravidlo buda
diskvalifikovani.

Znacka, piktogram aj terén je rovnaky, pri pouZiti Sprintovej mapy vSak pretekar bude diskvalifikovany, ked’
vstupi do oblasti zakazaného vstupu.
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Aby sme si rozumeli

529 Spevnena plocha
Dlé4zdené asfaltova plocha alebo inym spdsobom spevnend plocha pre parkovacie alebo iné ucely.

farba: ¢ierna a hneda 50%.

515 % Spevnena Plocha s pevnym povrchom urcena na parkovanie 529

plocha alebo iné ucely

33|63 % |

A .
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SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.
529 Spevnena plocha

Spevnena plocha je oblast’ s pevnym povrchom ako asfalt, hruby $trk, dlazdice, beton a pod. Ma
byt' ohrani¢end (ordmovand) pomocou znacky schod alebo okraj spevnenej plochy (529.1). Ak
sluzia k navigéacii, mézu byt jasné rozdiely vo vnutri spevnenej plochy zndzornenej pomocou
znacky schod alebo hrana spevnenej plochy (529.1)

Ak ide spevnena cesta, vozovka alebo chodnik cez mimo mestsku oblast’, ma byt hneda vypln
kreslena tmavsie tak, Ze ked’ je v €astiach mapy znazortiujucich mestské oblasti pouzita (x) % hneda
farba, v mimo mestskych oblastiach ma byt pouzita (x+20) % hneda farba a Sirka Ciary obrysu ma
byt zvySena.

farba: hnedd 0 (biela), 10%, 20% alebo 30% (v meste) / 20-50% (mimo mesta), Cierna: Sirka
a farba ¢iary ma byt’ rovnaka ako pre znacku nespevneny povrch alebo cesta (506.1)

30 |36 7 Q

0.07

zastavané _
0% 10% 20% 30%

o i
LUZEme

20% 30% 40% 50%

nezastavané




Aby sme si rozumeli

A SPRINT

50%

0% 10% 20% 30%

zastavané

17amia
LUZEFHE

nezastavane 20% 30% 40% 50%

0.14

Umelé objekty 155/182



Aby sme si rozumeli

SPRINT
529.1 Schod alebo okraj spevnenej plochy

Schod alebo okraj spevnenej plochy. Schody schodiSta sa zndzornuji vyuzitim generalizécie.
Okraje vo vnutri spevnenych ploch sa nekreslia, pokial nesluzia pre navigaciu. Pre zlepSenie
Citate'nosti maju byt hrany spevnenych ploch, ktoré st mimo mestskych oblasti zvacSené.

farba: ¢ierna

15| 81 o L
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530 Zrucanina

Podorys zrucaniny sa zndzoriuje v mierke az po uvedent vel’kost. Vel'mi malé zrucaniny sa mozu
kreslit’ stivislou €iarou.

farba: ¢ierna

i | H
e d-min.

] 0.16
0.25 0.8x0.8

5.13 Zrucanina Pozostatky spadnutej budovy 530

!
LJ




Aby sme si rozumeli

531 Strelnica

Strelnica sa znazoriuje zvlastnou znackou, aby sa vyznacila potreba opatrnosti. Pridruzené budovy
sa kreslia jednotlivo.

farba: Cierna

Piktogram sa nepouziva, areal nebyva obycCajne Castou trati pre OB — vacSinou ide o zakazany
priestor, krizkom je naznaceny len objekt.
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Aby sme si rozumeli

532 Hrob

Vyrazny hrob oznaceny kametiom alebo ndhrobkom (pomnik, kriZ, boZia muka). Umiestnenie je
v tazisku znaCky. Znacka je orientovana na sever. Cintorin sa oznacuje pouzitim znaéiek hrobov
tak, ako to dovol'uje priestor.

Ak ide o maly objekt, lampion je v tazisku znacky, ak ide o ploSne vac¢si pamitnik, moZe byt popis
upresneny.

farba: ¢ierna

Pomnik alebo
5.20 A Pomnik, pamatnik alebo socha

socha

36|66 | | A .
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Aby sme si rozumeli

Na $printovych mapach Casto najdeme, Ze symbolom 1 su oznacené budovy kostolov. Nie je to
pravidlo, ani podmienka normy, je to Casty jav.
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Aby sme si rozumeli

533 a 534 Prekonatel’né a neprekonatel’né potrubie

Potrubia sa na mapach OB vyskytuji vynimo¢ne, ale ked’ uz st tam, méZu byt priestorom pre
kontrolné stanoviste alebo aspon vyznamny navigacny prvok.

Prekonatel'né potrubie (plyn, voda, ropa, atd’.) je nad urovilou zeme a je mozné prekonat’ vrchom
alebo zospodu.

Neprekonatelné potrubie (plyn, voda, ropa, atd’.) nad Groviiou zeme, ktoré sa nesmie prekonavat’
kvoli zékazu vstupu alebo z dovodu, ze moze znamenat’ nebezpecenstvo pre pretekara vzhl'adom na
jeho vysku.

farba: ¢ierna

514 ;?[ Potrubie Potrubie (pre plyn, vodu, ropu atd'.) nad uUrovriou | 533
zeme) 534

38|68 | | ¢

39169| ||| X

40|70 o [.]

0.14 0.6
. 0.14 —H—»—>x 0.18
2.5 45° 25

0.5
SPRINT

Pri pouziti Sprintovych map je prekonavanie neprekonatelného potrubia zakézané.

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budt diskvalifikovani.
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535 Vysoka veza

Vysoka veza alebo stlp, ktoré vycnievaju nad arovenn okolitého lesa (znacka je orientovana na
sever).

farba: Cierna

Veia

Vysokd kovova, drevena alebo tehlova stavba, 535
5.15 T

ktora sa zvyC€ajne pouZiva na pozorovanie krajiny | 536

41|71 T o

Pozor ! Casto sa zamiena piktogram vysokej veze (napr. rozhl'adna) s typicky lesnou znackou posed.
Pozri piktogram malé veza (obyc¢ajne pouzivany pre posed).
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Aby sme si rozumeli

536 Mala veza

Viditel'ny pol'ovnicky posed, sedadlo alebo mald veZa. Umiestnenie je v taZisku znacky (znacka je
orientovana na sever).

farba: Cierna

Konstrukcia pripevnena k stromu, kde méze
5.16 [ Posed , o 536
pozorovatel alebo strelec sediet

2|720<|T
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Aby sme si rozumeli

537 Mohyla (hrani¢ny kamern)

Kamen alebo hromada kameiiov oznacujuca hranicu alebo pamétnik (alebo v niektorych krajinach
trigonometricky bod) vyssi ako 0,5m.

farba: ¢ierna

Umelo vytvoreny kamen alebo kopa kamenov.
5.17 @ Hrani¢ny kamen | Hrani¢ny kamen, pamatny kamen alebo 537
trigonometricky bod.

43|73 N|6

201%5-08 016
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Aby sme si rozumeli

538 Krmelec

Volne stojaci krmelec alebo krmelec pripevneny ku stromu. Umiestnenie je v tazisku znacky
(znacka je orientovand na sever). Z dovodu pristupu na pozemky mozu byt vynechané.

farba: ¢ierna

5.18 I Krmelec Konstrukcia na krmivo pre zvierata 538

45 (75| |l

-
O

46 | 76 T
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Aby sme si rozumeli

V blizkosti krmelcov a posedov sa ¢asto nachadzaju aj solnicky a rézne valovy pre zver, oznacuju
sa obycajne ako zvlastny objekt.

Ak sa poutzije, jeho vysvetlenie sa musi oznamit pretekdrom
6.1 X 2vi4stny objekt POUZLE, JENO VY P

pred pretekmi

=
AN |
-
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Aby sme si rozumeli

539, 540 Zvlastne umelé objekty

Tymito znackami sa zndzorfiuju zvlaStne umelé objekty. Vysvetlenie znaciek musi byt uvedené vo
vysvetlivkach na mape (krizik je orientovany na sever).

farba: ¢ierna

10.8:0 0.16
X~0.8

Jedna z moZnosti kartografa je, Ze rozliSuje objekty nasledovne: ak sl rozmery iného objektu viac
do vysky pouziva krizik, ak viac do plochy, pouzije kruzok.

6.2 O Ak sa pouzije, jeho vysvetlenie sa musi oznamit pretekarom

Zvlastny objekt ;
pred pretekmi
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Aby sme si rozumeli

6.1 X

Zvlastny objekt

Ak sa poutije, jeho vysvetlenie sa
pred pretekmi

musi oznamit pretekdrom

Umelé objekty
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Aby sme si rozumeli

Technické znacCky

Technické znacky su také znacky, ktoré su podstatné na vSeobecnych topografickych mapach,
nielen na mapach pre orientacné Sporty.

Mierka mapy

Nie je definovana ako technicka znacka, je to vSak najddlezitejSia informacia na mape - udava
pomer vzdialenosti na mape a v skuto¢nosti. Niektori kartografi uvadzaju pre lepSiu predstavu aj
grafické znazornenie mierky.

To, akt mierku a ekvidiStanciu kartograf zvoli, zavisi od pocetnosti detailov, sklonu terénu
a samozrejme aj klasifikacie preteku, pre ktory je mapa prvotne spracovana.

Pontikam priklady rézneho (grafické, Ciselné, v roznych skratkdch a jazykoch) znazornenia
mierok v lesnom teréne a na Sprint.

Lesny terén:

Casté:
B M 115000 e

Helyesbitve: 1997.

mﬂ 0 100 500 1000m
EKVIDISTANCE - 5M

menej Casté

115000
INTERVAL VRSTEVNIC 2,5 M
Casté:
mierka 1 : 10 000 1:10000 Q\/'Igrpestgﬁ% J1+10 000
EKVIDISTANTA 5B m 0 '

EKVIDISTANCE 5m

menej Casté

1:10 000 Méretarany 1:10 000
ekvidistance 2,5 m 0100 Alapszintkdz 1m g
T .

1:7 560, e=5m 1: 5 Q00 1:5000 civiastance25m
ekv. 5m_

: MIERKA 1:500
HI1A1d8U 15000 : 3 0
Scale interval vrstevnic 1m
Lﬂu‘ilﬂﬂﬂ')"l&lf!i\i
Contours
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Aby sme si rozumeli

Zastavané uzemia / gPRlNT

Casté:
1:4 000 I 2,5m :\\n]::;st:s?k);;‘lz?g?n E;illiilit:nggoz,S metri

menej Casté

1:4 €00, e=5m Scale LHR 1:4000 MaBstab 1:2.500
Contour interval %5l 2m Aquidistanz: 1,5 m

Prispevok do tvojho slovnika:

malestokk 1:15000 skaa wsc0 | SKALA: 1:10000 T
ekvidistanse 5 i EKVIDISTANS 5m EKVIDISTANS 2,5 M
misvising 0 5
E 150 300 450?
1 —]

| | METERS | |

Isoale 1:10,000 contours 5 meters.l Echelle: 174000 Fquidistance :25m

100
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Aby sme si rozumeli

601 Magnetické poludniky

Magnetické poludniky st Ciary na mape nasmerované na magneticky sever. Ich vzdjomna
vzdialenost’ by mala byt 33,33 mm, ¢o na mierke 1:15 000 predstavuje v skutocnosti 500m. Na
mapach inych mierok by tato vzdialenost’ mala byt okruhle ¢islo (napr. 50m, 100m, 250m,
500m) ana mape by mala byt vrozmedzi 20-40mm. Poludniky mézu byt prerusené¢ na
miestach, kde by zakryli detaily ako st napr. kamene a balvany, kopky, skalné zrazy, vidlice
potokov, konce chodnikov atd. V oblastiach s malym poctom vodnych utvarov moézu byt
pouzité modré Ciary.

Na Slovensku sa pouzivaju v prevaznej miere modré poludniky.

Horny okraj mapy je vicsinou na sever, poludniky v severo - juznom smere, vSetky pismena
a cisla su orientované na sever (mimo cisel znacky 105 vrstevnicova kota — ta je orientovand do
kopca).

Farba: ¢ierna (modra)

0.14 0.18

ERNA MODRA
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~ A TR
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. woe f) 2

Na zvyraznenie severného okraja mapy (horného) pouzivaju niektori kartografi aj grafické
znazornenie pomocou roznych variacii tvarov a farieb pismena ,,N* (north = sever).

A

jfafa

P (IRHITE
1

'”'/rrT

Technické znacky 171/181



Aby sme si rozumeli

602 Licovaci kriz

Na mapu musia byt umiestnené aspont 3 licovacie krize, asymetricky rozmiestnené. Mozu sa
pouzit’ aj d’alSie prvky na kontrolu posunu a farieb.

Tato znacka je pre pretekara nepodstatna.

Farba: vSetky vytlacené farby

L

=

603 Vyskova kota

+

Vi

Vyskové kéty sa pouzivaji na hruby odhad vysSkovych rozdielov. Vyska sa zaokrahl'uje na
najblizsi meter. Cislice st orientované na sever. VySka vodnej hladiny sa znazornuje bez bodky.

Na mapach pre OB vel'mi malo vyuzivané, viac sa pouziva vyjadrenie nadmorskej vysky znacka
105-vrstevnicova kota.

Farba: ¢ierna

1 ]225:15

g 0.3
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Aby sme si rozumeli

Znacky pre dotlac

Dotlacg je vSetko fialové na mape, a je to aktualne iba pre konkrétny pretek.
Velkost” znacdiek pre dotla¢ by mala byt prispdsobend mierke mapy (rovnaké na mapach 1:10
000 a 1:15000). Pre niektoré kategorie moZu byt kvdli lepSej Citatel'nosti pouzit’ vacsSie znacky.

V dnesnej dobe su takmer vSetky informacie vzdy vytlatené spolu s mapou. Ojedinele sa stava,
ze usporiadatel’ nas oboznamuje s nejakou vynimocnou situdciu, ktora je dokresl'ovana do mapy
ruéne (novy polom, osie hniezda alebo iné javy), ktoré ovplyviiuji vol'bu postupu alebo su pre
pretekéara nebezpecné.

701 Start

Start alebo bod vydaja map (ak nie je na Starte) sa zna¢i rovnostrannym trojuholnikom
nasmerovanym na prvu kontrolu. Stred trojuholnika ukazuje presné umiestnenie objektu.

Farba: fialova

702 Kontrola

Kontroly st zndzornené krazkami. Stred krGizku znazoriiuje presnii polohu objektov. Casti
krazkov sa vynechaju, aby dolezité oblasti zostali viditeI'né.

Farba: fialova

b 0.35
7.0

~

vynechanie ¢asti kruZzkov
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Aby sme si rozumeli

703 Cislo kontroly

Cislo kontroly je umiestnené v blizkosti kontroly tak, aby nezakryvalo dolezité detaily. Cislice st
orientované na sever.

Farba: fialova

Aj podrla viacerych bodovych znaciek (krmelec, posed, hrob, mokré jama...) vieme urcit, kde je
sever na mape.

704 Spojnice

Ak je potrebné absolvovat’ kontroly v poradi, st Start, kontroly a ciel' pospajané priamymi
¢iarami (pri forme preteku scorelauf = vol'ny vyber kontrol kontroly nie su pospajané).

Casti &iar je mozné vynechat,, aby dolezité detaily zostali viditené. V nevyhnutnych pripadoch
stavitel’ trati vynechd spojnice - ak to zjednodusi ¢itanie. Z Cisel kontrol ale musi byt zrejma
postupnost’. V krajnych pripadoch st spojnice aj ,,zlomené.*

Farba: fialova

35
37
62
39
41
42
43
44
49
58
73
74
76
14| 51
15| 47
16| 46
17| 69
18| 64
19(100

O——— 140m ——0

NIV

Sl c|c|®=[{ =@ clc|>[>]|0]>]|X|>

scorelauf = vol’'ny vyber kontrol / v popisoch je vynechané poradové Cislo kontroly
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Aby sme si rozumeli

705 Znaceny usek

Vyznaceny (v teréne) usek je na mape znazorneny preruSovanou ¢iarou. Znaci sa rovnako bez
ohladu na to, v ktorej Casti trate na nachaddza. Takmer na kazdych pretekoch absolvuje pretekar
usek z poslednej kontroly do ciela po vyzna¢enom useku. Nie je vynimkou, Ze aj napr. v strede
trate je povinny usek, ktory je pretekar povinny absolvovat’ tak, ako je vyznaceny v teréne.
Upresnenie ndjdeme v popisoch.

Farba: fialova

C. piktogram Nazov/opis objektu
( ) A e Dodrzte znaceny usek
13.1 60 m 9 60 metrov od kontroly
Dodrzte znaceny usek 300
13.2 O__ — 300 m ___%O metrov medzi kontrolami

dodrZte znaceny usek medzi kontrolami (cela vzdialenost’ medzi dvoma kontrolami je znacena)

povinny usek mézZe byt’ znaceny stuzkami alebo prenosnymi paskami

Technické znacky 175/181



Aby sme si rozumeli

Uplne samostatnou kategdriou st trate pre zadiatoénikov, vyznaGené v teréne. Ak usporiadatel
vyhlasili takuto kategériu, musi byt zverejnena farba stuZiek na tejto trati, ktord je odliSna od
vSetkych inych znac¢enych tsekov v teréne.

Pre detské kategorie by mali byt’ k dispozicii aj slovné popisy kontrol.

NK 20km | 50m
> A1 IX
O———330m —20O|
1[40\ T |7 Y
|O———450m ——=>O)
2139 |71y
L=—— #50m ———)
3[48| |4
e gl X"}
(4/43) |AA :
O———210m —=>0)
5 [100 v
O< =T >© §k £ A\.‘, R4 ‘:’ M
Trat je vyznacené v teréne stuZkami alebo paskami, vzdialenosti medzi kontrolami zodpovedaju usekom
vyznacenym v teréne, nie idealnym postupom.
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Aby sme si rozumeli

706 Ciel’

Ciel’ sa znazoriiuje dvoma ststredenymi kruznicami. Na viacsich pretekoch su obycajne 2 kusy
poslednej (zbernej) kontroly a od nich je vyznaceny koridor do ciel’a. Zavisi od pretekara, ktora
z dvoch zbernych kontrol orazi. Zo zbernej kontroly moze by do ciel'a mala vzdialenost, ale aj
poriadne dlhy usek — znaceny stuzkami, paskami alebo pri Sprinte Casto aj prenosnymi
zabradliami.

Farba: fialova

Druh tseku od poslednej kontroly do ciel’a sa po opise poslednej kontroly vyznaci nasledovne:

(o piktogram Nazov/opis objektu
( ) o - 400 metrov od poslednej kontroly
14.1 400 m _>© do ciela. Dodrzte znaceny usek.

150 metrov od poslednej kontroly

14.2 O >—— 150 m —-——>© do ciela. Vojdite do cielového

lievika, potom sledujte znacenie.

380 metrov od poslednej kontroly

14.3 O< 380 m >© do ciela. Cesta do ciela nie je

znacdena, je potrebné sa orientovat

~dva usy bernej kontrly

cely usek od zbernej kontroly do ciel’a je vyznaceny v teréne
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Aby sme si rozumeli

707 Neprekrocite’na hranica

Hranica, ktort nie je dovolené prekraovat’ (je dovolené prejst’ cez v mape vyznaceny prechod).
Moze tiou byt’ oznacené napr. aj leSenie, prenosné kovové zabrany a pod.

Farba: fialova

N

0.7

R—

My 0.35 i

SPRINT

Pri pouziti Sprintovych mép je prekondvanie neprekrocitel'nej hranice zakézané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.

708 Prechod

Prechod cez / ponad mur / plot alebo cez /popod zeleznicu alebo nepripustni oblast’ sa
znazornuje dvoma od seba zahnutymi ¢iarami.

farba: fialova

Ak je medzi kontrolami povinny prechod alebo iny Usek:

C. piktogram Nazov/opis objektu

13.3 O< \,_-< >OI Povinny prechod alebo prechody
N\ P Povinny Usek cez nepristupnu

134 O< > OI oblast

a ..'"
13.3 povinny prechod 13.4 Povinny tsek
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Této znacka sa pouZziva iba na Sprintovych mapach.
708.1 Prechod

Usek prechodu cez alebo ponad budovu, mur, plot, cestu, Zeleznicu, tunel alebo nepristupnu
oblast’ sa na mape znazornuje ako linedrny objekt podl'a jeho pddorysu.

Ak sa podchod alebo tunel maji pouzit' v preteku, musia byt zvyraznené pomocou znacky
prechod (708) alebo usek prechodu (708.1)

farba: fialova

709 Nepristupna oblast’

Nepripustna oblast’ (pozri tiez znacku 528), sa kresli zvislymi pruhmi. Ak neexistuje Ziadna
prirodzena hranica, je mozné ¢iaru znézornit’ nasledovne:

1. Suvisla Ciara znamena, ze hranica je v teréne vyznacena suvislo (napr. paskami)
2. PreruSovana ¢iara zodpoveda prerusovanému znaceniu v teréne (stuzky)
3. Oblast bez hrani¢nej ¢iary znamenad, ze v teréne nie je ziadne znacenie.

farba: fialova

0.25

[[I]IWHHHIHHHI

05 3.0 025

sPRINT

Pri pouziti Sprintovych map je prekonavanie nepristupnej oblasti zakazané.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.
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Aby sme si rozumeli

SPRI NT Tato znacka sa pouziva iba na Sprintovych mapach.

714 Doc¢asna konstrukcia alebo uzatvorena oblast’

Zretelné docasné konstrukcie alebo ploSiny pre divakov a hldsatela, uzatvorena oblast’ pre
divakov, vonkajsie reStauracné plochy, atd’. sa zndzoriiuju podl'a podorysu.

farba: fialova

Je zakdzané prechadzat’ cez doc¢asnu konstrukciu alebo uzatvorenu oblast’.
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.

50%

710 Nebezpecna oblast’

Oblasti, ktoré pre pretekara predstavuju nebezpecCie, sa znacia prekrizenymi diagonalnymi
Ciarami.

farba: fialova

SSBD

OO
0% 100034
8

Zhrnutie ,,ruzovych Srafovanych ploch na mape* pre zaciato¢nika: je to zakazany priestor,
ktorému sa z dovodu zakazu pohybu v fiom alebo nebezpecenstva vyhyba;.
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Aby sme si rozumeli

711 Zakazany postup

Postup, ktory je nepripustny sa znac¢i krizikmi.

farba: fialova

3.0 0.35

712 Stanica prvej pomoci

Umiestnenie prvej pomoci. Znacka je orientovana na sever. VicSinou len na velkych alebo
vykonnostne dolezitych pretekoch.

farba: fialova

t30 4+ 10

Stlpec H — Iné informacie

C. Piktogram Nazov Opis objektu
12.1 + Stanlca‘ prvel Kontrola, kde je k dispozicii prva pomoc
pomoci

713 Obcerstvovacia stanica

Obcerstvenie moze byt priamo v blizkosti kontrolného stanoviska - vtedy najdeme tuto
informaciu v popise alebo moze byt umiestnené v postupe medzi kontrolami - tuto informaciu
prec¢itame z mapy. Umiestnenie je v tazisku znacky.

Stlpec H — Iné informacie

C. Piktogram Nazov Opis objektu
Obcerstvovacia . . Ly .
12.2 ﬁ . Kontrola, kde je k dispozicii obéerstvenie
stanica

oznacenie miesta na mape, kde nie je kontrolné stanoviste, iba obcerstvenie
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